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Situation déclenchante 

Problématique : 
Comment développer un jeu avec 
l'application de programmation pour 
Game Go ?  
(Arcade Makecode) 

 

 

Hypothèses : 
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 

- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 

 
Réalisation :  
Réalisez au moins 3 tutoriels parmi ceux proposés sur le site fougeraytechnologie.fr 
  

 
J’ai réalisé les tutoriels :       
Site pour la programmation :  

 
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

 

  

 
 

Comment créer un jeu vidéo ? 
Fiche individuelle 

Séquence 2 
Séance 2 

NOM : Prénom : 
4ème 

 
Comment développer un programme de jeu pour console ? 
 

https://arcade.makecode.com/# 

https://fougeraytechnologie.fr/4eme-
sequence-2 

Attention, à bien se créer un compte pour ne pas perdre les données entre chaque séance. 

https://arcade.makecode.com/
https://fougeraytechnologie.fr/4eme-sequence-2
https://fougeraytechnologie.fr/4eme-sequence-2
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Autoévaluation pour les 3 exercices d’applications (tutoriel) / IP2.2 
Écrire le nom de l’exercice Le niveau d’acquisition (entourer) 

 N1  /  N2  /  N3  /  N4 

 N1  /  N2  /  N3  /  N4 

 N1  /  N2  /  N3  /  N4 


