
Problème sociétal – 4ème

« Le rétro est-il de nouveau à la mode chez les joueurs de jeux vidéo ? »

Source : https://www.capital.fr/entreprises-marches/le-retro-est-aussi-a-la-mode-chez-les-joueurs-de-jeux-video-1348045

« Consoles surannées, couleurs criardes et écrans
à gros pixels: parallèlement aux jeux dernier cri
ultraréalistes présentés au salon Gamescom de
Cologne, les amateurs de jeux vidéo se ruent aussi
sur les appareils vintage sortis des greniers.

Cette année l'espace "rétrogaming", constitué de
jeux anciens, n'a jamais été aussi imposant à la
grand-messe du jeu vidéo européen, où le public
s'extasie face aux consoles d'un autre âge, aux
micro-ordinateurs et autres bornes d'arcades, ces
jeux vidéo de café, payants, où l'on joue debout
ou assis.

GameGo
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"Cela me rappelle mon enfance et je me rends
compte aujourd'hui que les jeux à l'époque
pouvaient aussi être compliqués", s'amuse Jackye
Müller, une étudiante de 21 ans tentant
d'attraper des bananes avec Donkey Kong,
manette de Super Nintendo en main.

Plus loin, un père fait découvrir à son jeune fils le
"Pong", l'un des premiers jeux vidéo d'arcade,
datant de 1972, sorte de tennis dans lequel
chaque joueur s'affronte en déplaçant une
raquette virtuelle de haut en bas de façon à
garder la balle dans le terrain de jeu.
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"Le rétro est partout : dans les films, la musique,
les voitures, les habits, alors pourquoi pas les jeux
?", s'interroge Christian Gleinser. Ce passionné est
le créateur de plusieurs nouveaux jeux,
fonctionnant sur ordinateur avec des graphiques
des années 80.

"Les gens veulent s'amuser entre amis et
apprécient la facilité d'utilisation, le peu de temps
de chargement voire les vieux pixels d'antan",
avance-t-il, alors que plus loin retentit une fanfare
reprenant les bandes sonores de Sonic, Mario Kart
ou Pokémon. »
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La société GameGo s’est lancé dans le développement d’une mini
console de jeu

Source : https://www.gotronic.fr/art-console-gamego-114992404-32001.htm

GameGo

Fort du retour des jeux d’arcade rétro
d’antant, la société GameGo souhaite donc
proposer divers jeux d’arcade simples,
amusants, rapide à jouer et à télécharger
gratuitement pour sa console de jeu.

Pour cela , GameGo lance un concours de
programmation auprès des jeunes codeurs
et met à disposition l’application « Arcade
de Makecode »

A vos clavier et souris et que les meilleurs
jeux arrivent jusqu’aux gamers du monde
entier !
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