SCENARIO DU JEU

Game Design Document

RAPPFI - Cahier des Charaes :

Fonctions du jeu Caractéristiques attendues

FP - Permettre a un joueur de se divertir avec un jeu d... -Nombre de joueurs =1 au moins -Type de jeu = arcade

-Thémes = évitement, poursuite, collecte, labyrinthe...

A . -Fond d'écran = coloré et original -Eléments animés = colorés et originaux
FC - Doit étre attirant 9 9

EC - Doit &tre amusant -Type de jeu = original et scénarisé -Durée < 3 min -Objectifs = points o

A - rts = pc, tablette, smartphone, console -Buts = présentation lan
FC - Doit étre jouable Supports = pc, tablette, smartphone, console -Buts = présentation au lanc
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