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Nom :

Type :
(joueur, ennemi, PNJ, objet, projectile, vie...)

DESSIN / APPARENCE

Couleurs, taille, style, caracteristiques visuelles...

ANIMATION / MOUVEMENT

Deplacement, touches, vitesse, directions...

COMPORTEMENT / INTERACTIONS

Actions, collisions, effets au contact...

DIVERS

Sons, vies, pouvoirs, notes...

Nom : ________________________  Classe : _________  Date : _________


