
Exemple : 

Règles et conventions d’écriture d’un algorithme 

Un algorithme est une suite
d'instructions permettant de

résoudre un problème ou
d'obtenir un résultat.

Un algorigramme est un
algorithme de programmation

traduisant l’enchaînement
des opérations sous forme

graphique.

Le langage naturel ou
pseudo-code permet de
décrire un algorithme de
manière structurée sous

forme de texte à partir d’un
vocabulaire simple.
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nuit et qu’une personne se présente
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Un rectangle indique une
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