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EXERCICES 
Organigramme et logigramme Niveau 1 à 3 

Nom : Prénom : 
 

CT1.3 / CT2.5 / CT2.7 : Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes 
informatiques en réponse au besoin. 
CT3.1 : Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, 
diagrammes, tableaux. 
CT4.2 / CT5.5 : Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs. 
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NIVEAU 3 
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A RETENIR ! 
 

 
 

 


