MRIAMO/LEIREGOLE!

Hai mai notato che i personaggi che vediamo nei cartoni animati, nei
fumetti o nei disegni spesso sembrano ispirati da forme geometri-
che? Questo perché il nostro cervello da un senso alle figure
geometriche semplici senza rendercene conto! Usare forme

base come cerchi, quadrati e triangoli, aiuta a dare personalita ai
nostri personaggi!

Cerca le forme nei personaggi!

Disegna con dei pastelli colorati le figure geometriche che
compongono questi personaggi.

La spallina ha O . A

una forma simile m——
al quadrato! Lo ‘ [

O Il quadrato e una forma forte e stabile. Viene usato per personaggi
forzuti o testardi. Pensa a una pietral

O Il cerchio e una forma dinamica, che rotola e rimbalza. Viene usato
per personaggi simpatici o buoni. Pensa a una pallina da tennis!

A Il triangolo e una forma spigolosa e appuntita. Viene usato per per-
sonaggi cattivi, veloci o con tante energie. Pensa a un fulmine!
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EIORAY

Prova a disegnare 4 visi ispirandoti alle figure geometriche come
nell’'esercizio precedente, ognuno con diverse personalitd. Disegna le
guide con la matita, cancellale leggermente, disegna sopra il tuo
personaggi e poi ripassalo con la penna. Ora puoi cancellare con la
gomma, a matitd andrd via ma le penna rimarra li!
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Disegna Costruisci le Cancella Viso Ripassa a
guide leggermente penna e cancella

la matita
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Prova a credre dei personaggi utilizzando queste forme
geometriche per disegnare il viso!
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