CURSO DE SKETCHUP

CLASE 1 - CREAR CUENTA DE SKETCHUP

e s Es i ellIN - R A O 5= P RN RO SRS (S

CLASE 3 - MOVILIDAD, SELECCIONES

CLASE 4 - ABREVIATURAS NATIVAS

CLASE 5 - HERRAMIENTAS NATIVAS PARTE 1

CLASE 6 - HERRAMIENTAS NATIVAS PARTE 2

CLASE 7 - HERRAMIENTAS NATIVAS PARTE 3
8

CLASE - FUNCIONES NATIVAS

CLASE 9 - GRUPOS Y COMPONENTES

CLASE 10 - ERRORES EN GRUPOS Y COMPONENTES
CLASE 11 - OPERACIONES BOOLEANAS

CLASE 12 - DIFERENCIA ENTRE ESQUEMAS Y
ETIQUETAS

CLASE 13 - INSTALACION DE PLUGINS - PARTE 1
CLASE 14 - 1001 BIT TOOL - PARTE 1

ClASE; 5100 1 Bd-Eaile©.O | =P ARIF Ee2

CLASE 16 - CLEAN UP - LIMPIAR ELEMENTOS
CLASE 17 - INSTANT ROOF PRO

CLASE 18 - SOLID INSPECTOR

CLASE 19 - LATTICE MAKER

CLASE 20 - MATERIALES Y ARCHITEXTURE
CLASE 21 - CAJA DE ARENA

CLASE 22 - PRACTICA 1 - VIVIENDA UNIFAMILIAR CON
TECHO INCLINADO

CLASE 23 - GUARDAR EN VERSIONES ANTIGUAS
TENIENDO LA VERSION 2024

CLASE 24 - CREAR TECHOS INCLINADOS
MANUALMENTE

C L A
C L AR
CLASE 27
CLASE 28

CREAR TIRANTES Y VIGAS MANUALMENTE
ABREVIATURAS PERSONALIZADAS

CREAR MATERIALES PERSONALIZADOS
CREAR ANIMACIONES EN PRIMERA Y

TERCERA PERSONA

CL'A S Ei
CLAS ESsi

CREAR CORTE ANIMADO
TOPOGRAFIA ESTILO MAQUETA + 3D

CLASE 31 - TOPOGRAFIAS CON CURVAS DE NIVELES Y

CORTES
CLASE TP,

CREAR TOPOGRAFIAS REALES EN EL

SKETCHUP 2024

C LS E° 3E88
CLASE 34 -
CLASE 35w
CLASE 38
CLASE 37
CLASE. 383=

EQUIPAMIENTOS

CURIC FACE

SHAPE BENDER

CREAR RAMPA CURVA CON BARANDA
FACE UP

PRACTICA 2 - VIVIENDA DE

CONTENEDORES

CLASE 395
CLASE 40 -

PRACTICA 3 - EDIFICIO PLANTA TIPO
INSTALACION DE PLUGINS PARTE 2

CLASE 41 - LICENCIAS PARA LOS PLUGINS DE FREDO

CLASE 42 -

ARQUITECTURA PARAMETRICA 1.

CATEDRAL DE BRASILIA.

CLASE 43a8

COMPONENTE DINAMICO - CREAR TECHO

DE TEJA DETALLADO - METODO 2

CLASE 44 -
CLASE 45 -
CLASE 46 -

CREAR PISO DE PIEDRA - ROMPE CABEZA.
ELIMINAR FRANJAS GRISES DE SKETCHUP
ARQUITECTURA PARAMETRICA.
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® Copia la seleccion a otro lugar con la herramienta Mover.
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Visualizar:

V] En caras
V] Ens

(®  Elimina la seleccion original para colocarla en otro lugar con la herramienta Mover.
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Copia la seleccion a otro lugar con la herramienta Mover.
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Visualizar:
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> Componentes

? @® Coloca una seleccién cortada o copiada con la herramienta Mover.
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P ® seleccionar objetos. Mayusculas = Afadir/Sustraer. Ctrl = Afadir. Mayusculas + Ctrl = Sustraer.




