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POWIASTKA "INTERAKTYWNA"
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Powiastka ta, jak i jej siostrzane odmiany,
pobudza zdolnosci artystyczne najmlodszych.

Jej odmiana jaka masz w reku, ma ponadto postuzy¢
rozwijaniu pasji poprzez kolekcjonowanie kolejnych czterech
puzzli (w ksiazeczce z literami A do I) - i z dalszych ksiazeczek
na kolejng litere¢ alfabetu (do wyciecia i naklejenia

w odpowiednie miejsce szablonu).

Te cztery puzzle (z stanowia czeS$¢ z 36 puzzli, ukladajacych sie
na caly emblemat GREEN BRIDGE PARTNERSHIM
AFRICA-EUROP - zabierajacy nas w podroz do Swiata
bajecznego Sechmet.

Gdy zebranych zostanie 9 kolejnych liter alfabetu, zarowno
dzieci jak i osoby uczestniczce/opiekunowie, moga zapozna¢
si¢ z podstawami tego humanitarnego programu,
przedstawionego w formie bajkowej '""podrozy w przesziosc''.

Jej fragmenty, powigzane z danymi puzzlami, po zebraniu
calosci (36 puzzli), umozliwia utworzenie pelnego,
pokolorowanego obrazu - emblematu i ulozenie w jedna
calos¢ opowiadania.

Opowiadania, z ktorym to zaznajomi Was FaPi.

Dalszy, wyzszy poziom poznania, to "podroz do przyszlosci
przez terazniejszos¢" z pozostalymi literami (12) alfabetu.

Zamyst obecny w cyklu powiastek pod wspolnym tytulem
"ALFABET OLBRZYMA"'.

Cykl obejmuje trzy czesci o zblizonej liczbie stron kazdej
powiastki.

Dla danej litery alfabetu przedstawia si¢ wartosci edukacyjne,
poznawcze i inspirujace do wspolnych aktywnosci.

Tresci te zaprezentowane w sposob symbolicznie, sa obecne

w emblemacie GREEN BRIDGE PARTNERSHIP AFRICA-
EUROPE (GBPAE).

Puzzle znajdujace si¢ w kazdej powiastce, nawigzujga swym
szczegolem/szczegolami do wartosci/tresci przekazywanej zapisem
literowym.

Te trzy czeSci obejmuja trzy ramy czasowe:

I- przeszlo$¢ - legenda o krolestwie Sechmet

II - terazniejszos¢ - aktualne znaczenie emblematu GBPAE

III - przyszlos¢ - wizja obecnosci poruszanych zagadnien na COP
30 w Brazylii w 2025r.

Wszystkie te czesci sg ""spojone'" jedna mysla wyrazona
mottem FaPi - "Wszyscy (wszystko) jest JEDNYM"

Od strony tytulowej po zakonczenie, przewija sie znaczenie
troski, braterstwa, wspolpracy i wspoldzielenia, stuzace
wyzwalaniu aktywnosci i kreatywnosci dla osiagnie¢cia celu
jakim jest dobro wspolne.



i "j__’iDawno, dawno temu, w kramle Bogml Sechmet nastala susza. - ey
 Sawanna z jej wyniku wypelniata sie bélem, troska o przyszlosc i mepokojem. e

: Jednym z nich byt zajaczek Leuk, ktory znajac z przekazu swych poprzedmkow‘ S

 wartos¢ wspéldziatania i braterstwa w rozwnazywamu klopotow, o

' zweocul sie do niej z takim pytaniem...

- Jak wzbudzi¢ poczucue wspoldzualama i
braterstwa ASEe
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We snie szukaj bialoglogrzywj istote, ktora przyjmie przestanie
zawarte w emblemacie, jaki dawno temu zostal przekazany do skarbnicy
wiedzy.

Ten, kto go wydobedzie, wraz z bialoglogrzywa podejm‘ie-kro!;i'/' P i : % = _: v
spajajace wartosci Swiata natury z ludzka aktywnoéciq,jj; F ) WA

Zywym postanicem nieskoriczonej mozliwosci bedzie / A
istota o imieniu FaPi. !




To ja.... Sechmet...

Szukaj bialogrzywej istoty,
ktorej przekazesz emblemat
jaki odebrates we $nie....

Potrzebujecie jeszcze istoty
o imieniu FaPi... szukaj...
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CREEN BRIPGE
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) ""/"—'W’u;:z co czynié !
Nie wiedzialem, ze jestqg]
tak blisko... ze to Ty. _

A przeciez rak dlugo sie znamy...

Znasz kogo$ o imieniu FaPi ?

To istota, ktora pomoze w kontaktach i bedzie

lacznikiem pomiedzv....

bogactwa?

... a FaPi2... otak... znam takiégo.. e
to plesek (Fa)ntastyczna liczba (Pl) N
LG\ - a ta liczba zawiera

nieskonczong liczbe
kombinagji.... |
zdumiewajace... ,’,

To jak ten EMBLEMAT| ﬁ -
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Czuje w nim nieskonczony
. potencjal.... lecz jak trafié
-z tym do zadnych zysku,

Sa tacy chytrzy.... mamiacy...
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1 ALTRUIZM

W ogromnej zlocistej przestrzeni afrykanskiej
sawanny, pod palagcym okiem bezlitosnego

stonca, rozciggalo sie majestatyczne Krolestwo
Sekhmet.

Ta bogini o glowie lwicy, czczona przez
wszystkich, czuwala nad tymi ziemiami,
)gdzie zycie pulsowalo w rytmie por roku.
Pod jej opieka panowal madry i potezny
Y Wrol Gaindé, lew o plongcej grzywie. Jego
Nociste wlosy, 1$nigce w promieniach
) storica, odpowiadaly samemu slonecznemu
| ciatu, budzac szacunek i podziw wsrdd jego
~Jpoddanych.
N Kazde stworzenie, male czy duze,
(_odgrywalo kluczowa role w tym
“Wogatym ekosystemie.
Wsrod mnostwa stworzen
zamieszkujacych to krolestwo, dwie
postacie wyroznialy sie swoim
charakterem 1 dzialaniami: Bouki-Ndiour,
hiena, 1 Leuk, zajac.

\. Bouki-Ndiour, ze swoim cetkowanym
futrem i przerazliwym $miechem, byl
\ znany z przebiegloSci 1 egoizmu.

= Leuk, natomiast, byl jego

20 calkowitym przeciwienistwem.
- Maly i1 zwinny, z dlugimi uszami
zawsze stojacymi na bacznosc,

byl uosobieniem cnoty, inteligencji i
altrnizmmn
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Jego migkkie futro i 7zyczliwe oczy budzily zaufanie i

sympatie; Zawsze gotow pomaga¢ innym, Leuk by} ceniony
\ przez wszystkich za swojg Zyczliwoé¢ i wyrazne poczucie

Je%pramrledl1w05(:1 Jego obecnoS¢ przynosila poczume
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_ f bezpieczenstwa i nadziei wérod zwierzat. i
/

Byl postacig pragnaca i czquca warunki dla wspolnotowych
- aktywnosci s]u?qcych osigganiu przy]e;tych celow. Na mlare;

o - swych mozliwosci 1 dzielgeych si¢ swymi zdolnoSciami j JEgo:..

_-uczestnikow.

Ty potrafisz to a Ty ...to! chzqc W SZerszy obraz
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.\ naszychaktywnodci, mojemy osiagnaéwieeej, /-
e nlzkaZdynglbyucmlc gAML, T
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3 ALTRUIZM

Kazdego ranka bawanna budzﬂa SIQ do dzwqegkow 5p1ewu'
 ptakow i odleg}ych rykow - wielkich - drapieznikow. Zyrafy

pochylaly sie z gracja, aby zbiera¢ liScie z najwyzszych drzew,
podczas gdy slonie kroczyly majestatycznie w  strone
wodopojow, ich ciezkie kroki powodujace drzenie ziemi.

Antylopy skakaly z gracja, uclekajac przed memdmalnyml

drapieznikami w wysokiej ztocistej trawie.
Krol tej krainy Gaindé, lew o plongcej grzywie  z troqka
spogladal w przyszlo§é. Zmniejszajace si¢ opady deszczu

- wysychajace strumienie nie napawaly optymlzmem

1 do tego tych dwojga znaczacych w tym sw1ec1e
SR, D \JIstot o tak skrajnych.
DN 2 x\ podeJ Sciach do 7 zycm
(= N Co czynic : 2"
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4. ALTRUIZM

Nie tylko wladca tej krainy postrzegal zachodzace w naturze
zmiany. | | '
Leuk - zajaczek tak dobrze obeznany z licznymi stworzeniami
D tej sawanny, rowniez zauwazyt niepokéj, ktory mogtby |
sie przerodzi¢ w trwoge. |
Wiedzial, Ze wowczas na jakiekolwiek przemyslane ,
czyny nie bedzie miejsca. o
Walka o przetrwanie zniszczy wszystkie wiezy
- jakie skladaly si¢ na harmonijne wspolistnienie,

Co robié, aby susza nie zagladala nam w oczy ???




5. ALTRUIZM

Co moi przodkowie czynili w podobnych trudnych sytuacjach?...
No wlasnie...Co000???
Aaa...no tak... Odwolywali si¢ do zgromadzone]
1 zaprezentowanej na dang okoliczno$¢ madro$é wszystkich
zainteresowanych...
Ale nikt z mych przodkéw takiego ogolnego spotkama
nie zwolywatl... AN\ Jest przeciez 1 doradca krola..
inne madre istoty.... , L '
7~ ale ja w tym czasie skocze -
| tuiowdzie...



FaP1i zaprasza do
kolejnej literki
B

Ta "recznie" opracowana/wykonana powiastka,
wspiera FaPi zespolem w skladzie:

- "Dawca" emblematu i afrykanskiej legendy - D.T.
- Inspiracja powiastki - J.S.

- Projekt - J.F.

- Rysunki - J.G.

- Korekta - D.K-S. i M.F.

wersja limitowana ze srodkow wlasnych zespolu
przy bardzo silnym wsparciu COP Katowice




