Velocidad de Navegacion Viraje o Rojo Ascender Cota
Velocidad 1 Chequeo de Ma Chequeo de Ta

Fallo Viraje Anterior* -1 VN
Velocidad 2 Checqueo de Ma / Ve Chequeo de Ta

Fallo Viraje Anterior* / Viraje Anterior* -1 VN
Velocidad 3 Chequeo de Ma / Ve Chequeo de Ta

Fallo Viraje Anterior* /-1 VN -1 VN

Tncica que el viriaje (uie se realiza es ¢l inmediatamente anterior al quie ¢ligo en su Fcha de Maniobias.

ACCIONES DE CABINA

Acciones de Cabina PA Sistema
Fijar blanco en Radar 1 Chequeo de Ra. Enemigo puede usar Chaff
Buscqueda de Radar 1 Chequeo de Ra. Pen. de clistancia en Turnos x2
Data Link 1 >omparte un blanco fijaclo en Raclar con un aliaclo
Soltar Tancues Extiernos 1 Gastas 1PA al inicio ce Accion cde Movimiento.
Eyeccion 1 Resta 2 al resultaclo clel cl20 en Supervivencia
Ordenes de Raclio 1 Da un Objetivo a un ANJ aliaclo
Atacar 1 Chequeo de Ay. Consulta Uso ce Armas
Guerra Electronica 1 Chequeo de Ay. Consulta Guerra Elecironica

CONSUMO DE FUEL

“Postcombustion: Un jigiacior pueck: gastai 1punto de combusiiie paia aumentar ia VN de su
caza en 2 eh ese TUNo.

-Mahlobrar: Justo a8 realizai ¢l checieo paia la iealzacion del movimiento, un jugador puede
gastar 1 punto de Fuel paia repetiio.

-Reallzar M: as Hacer cuaicpizia cle fas Maniobias Especiaies (mas adelante)
constimen 1 puinto de Fuel

i cllgquaakPerdda: Un juggacion puede gastar 1 punto de Fuel para sali automaticar
mente de una Paididia

-Salir de una Barrena Un jugjacior puedie gastar 1punto de Fuel paia sumar un +6 acicional a su
Mahiobia paia sacai su avion de una Baitena.



MANIDBRAS ESPECIALES

S PARTIDA

iMMEL.MAN

Alt: 1 6

5 \"J\ Hwi

C

hequeo: Ma, Ta(Pen6)

Alt: 2 6 3(VN: 2

Chequeo: Ma (Pen8)

Exito: Realiza un
giro de 90° 6 180°

Fallo: Mueves Rumbo
Fijo de VN 1. Pierdes 1

Exito: Realiza un
giro de 90° 6 180°

Fallo: Mueves Rumbo
Fijo de VN 1. Pierdes 2

de la miniatura. VN. de la miniatura. de Alt.
Sube 1 de Alt. Desciende 1 Alt.
TIERAS LAZD NERTICAL
Alt: Cual- VN: 263 gheq“em Ma, Ta (Fen Alt: Cualquiera [VN: 2 6 3 [Chequeo: Ma (Pn8)
quiera

Exito: Mueves la Plan-
tilla de Rumbo Fijo de
la VN que declaraste.
Penalizador de 4 contra
todos los ataques reci-
bidos. Penalizador de 2

Fallo: Mueves
Rumbo Fijo de VN 1.
Pierdes 2 VN.

Exito: Mueves la Planti-
lla de Rumbo Fijo VN1.
Penalizador de 2 contra
todos los ataques recibi-
dos: Penalizador de 2 tu
a Aviodnica.

Fallo: Gira 180° la
miniatura. Pierdes 2
VN.

a tu Avidnica.

RADAR

Condicion

Modificador a Radar

Clima Extremo: Si fa Mision se realiza en condiiones de Clima
Extremo como fuertes tormentas eléctiicas o luvia intensa.

Penalizador de 3 Puntos

Coberturas: Volar a Alt 1 sobie Terieno Peligroso hace cque ¢f
caza se camuiie con 0uos elementos del teireno.

Penalizador de 3 Puntos

Enemigo a baja cota: Si ¢! objetivo a fijar vuela a Alt 1, su
filrna radar puede confundirse con elementos del teireno.

Penalizador de 5 Puntos

Caza FRurtivo: Algunos cazas estan disenados para que su
fiitna radai sea casi impeiceptible. Apliica este modificador en
caso de que i objetivo a fijai cuente con esta Capacidad.

Penalizador de 8 Puntos

Enemigo a gran altura: Si ¢l objetivo vuela a una Alt de 3 sera
mas fackt encontiar su huella en los radares.

Bonificador de +3 a Radar




PENALIZADORES AL DISPARAR

[Situacin Penalizador |Guiadoliarojo/Laserl Guiado Radar | Guia Visual
raaam:o aWN2 2 x1 - x1
'3!&!1(:0 E 4 %1 - x1
'.eu‘ga ciistancia 2 «1 o xl
IVuc-r!o Baja Cota 2 = X2 “
I(:olxeml'a 2 x1 x1 Ve
I()i'na Extemno 2 = x2 -
rl‘urbukmz:ias 2 «1 x« «1
II'-'urtivicIacI 4 1 %2 a2
IAtaque Ternrestie/Alt 2 2 x1 T «1
IAtaquc-z Teirestie/Alt 4 1 3 %1

Fijate en el sistema de Guiado del/arma dque estas empleanclo y en.como las circunstancias afectan al Penalizador,
muktiplicandolo cuando se indicjue:

DANOS
Dano sobre Cazas Dano sobre otros activos
Resultado dé Consecuencia Resultado dé Consecuencia
1 Nada 1 Nada
2-4 Daino Estructuial 2-6 Daino Acumuiativo
5-6 Daino Catastofico

DANDS EN SISTEMAS
Sistema Danado Consecuencias

Pierdes 2 VN. Solo puedes navegar a
VN1

Motor (Ve)

= avion entra en Bairena. Sin ¢giros

Sup. Control (Ma - :
i I(Ma) Rojos o Naranjas.

Sist. de Armas (Av) Pieirdes una Ranuia cle Airmnas al azar
ompiesoies (Ta) Pieides 1de Alt Solo puedes volar a Alt L

Pierdes todos fos blancos fijados. No

Sistema de Radar (Ra) iy
puedes fijai blancos.




TERRENO PELIGROS0O
Vebddad de Navegaddn 1 Vebddad de Navegadn2 Velocdad de Navegadon 3

Sin Penalizador Penalizador 2 Penalizador 4

INSIGNIAS DE VUELO

Duelista: Derriba a 1 caza enemigo haciendo uso clel canon durante una Misiéon.

-Aplica +1 de Bono Pasivo a tus chequeos de Avionica cuando uses el Canén cle tu caza.

Caihonero: Deniba a 2 cazas enemigos haciendo uso cdel canon durante una Misién.

-Aplica +1 al resultado del d6 cuando uses el Canén cle tu Caza.

Ballarin: Evita cue un misil de Medio o Largo alcance te impacie mediante maniobras.

-Aplica un Penalizaclor cle 1a todos los atacjues que recibas con misiles.

Acrébata: Realiza 2 Maniobras Especiales con éxito consecutivamente.

-Aplica +1 cde Bono Pasivo a tus chequeos al realizar Maniobras Especiales.

Francotirador: Derriba a 2 cazas enemigos con misiles cle Alcance M.o L cdurante una Mision.

-Aplica+1-de Bono Pasivo a tus chequeos de Avionica cuando uses misiles de Alcance L. o M.

Cazador: Derriba a 3 cazas enemigos durante Una Mision.

=Aplica +1 de Bono Pasivo a todos los checueos.

As: Derriba 5 cazas enemigos durante una Mision.

-Suma 1d6 al Dano de todas tus tiraclas.

Probado: Supera 1 Misiéon sin ser Derribado.

-Resta 1 al resultaclo en el d?20 al tirar en la Tabla cle Supervivencia.

Superviviente: Supera 5 Misiones sin ser Derribaclo.

-Si obtienes un 1 en el d6 al emplear Contramedliclas, no gastas esa unidacl.

Veterano: Supera 10 Misiones sin ser Derribaclo.

-Tus enemigos restan 1 al resultaclo en cacla c6 al tirar Dano contra ti.




