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O que é Arduino

Arduino é uma plataforma de prototipagem eletronica e software livre, que permite a criacao de
projetos interativos, desde projetos simples até projetos mais complexos. E composta por uma placa de
circuito programavel (microcontrolador) e um software (IDE) que se utiliza para escrever e carregar
cédigo para a placa. O Arduino foi concebido para ser facil de usar, mesmo para iniciantes, e é
amplamente utilizado em projetos de robética, automacao, e outros projetos eletronicos.

Plataforma de prototipagem

Permite criar protétipos de projetos eletrénicos de forma rapida e facil.

Hardware livre

O design da placa e o cédigo fonte sao livres, o que permite a sua modificagéo e distribuigao.
Software livre

O software de desenvolvimento integrado (IDE) é também livre e permite a escrita e carregamento de
cédigo para a placa.

Facil de usar

A sua interface e linguagem de programacdo sao simples de aprender, mesmo para iniciantes em
eletrénica e programagao. Amplo espectro de aplicagdes utilizado em projetos de robética, automagao,
musica eletronica, arte, e muitos outros. Arduino é uma placa de circuito com um microcontrolador

(como o ATmega328P), que processa as instrugcdes e controla os pinos de entrada e saida da placa.

Tipos de Arduino
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Arduino Uno Pinout
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Microcontrolador: é o cérebro do Arduino. Um computador dentro de um pequeno chip, que
processa o cédigo enviado a placa;

Conector USB: conecta a placa ao computador, permitindo a comunicagao entre ambos;
Pinos de entrada e saida: promovem a interagédo entre o Arduino e o meio externo;

Pinos de alimentacao: fornecem valores de tensdo que podem ser utilizados para energizar os
componentes do seu projeto;

Conversor Serial-USB e LEDs TX/RX: chip que traduz a comunicagao entre o computador e o
microcontrolador, e LEDs que acendem quando ocorre a transferéncia de dados;

Conector de alimentacao: responsavel por receber a energia de alimentagao externa;
LED de alimentagao: indica se a placa esta energizada;

LED interno: conectado ao pino digital 13.



