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ESCOLA MUNICIPAL ALLAN KARDEC

PROJETO “MAIS VERDE E MENOS CINZA PARA VIVER BEM”

Uso da abordagem STEAM integrada ao conceito de Educacao Bioceéntrica.

Professora: Marina Presbtero da Silva; Equipe: Alice Amorim de Oliveira; Enzo Gariel Criste Costa; José Luis Gouveia de Oliveira; Klyslayne Paz da Silva.

INTRODUGAO

A crise climatica afeta diretamente o ambiente escolar, gerando aumento das
temperaturas e desconforto termico. A auséncia de areas verdes contribui para o
agravamento desse cenario. O projeto “Mudar para viver melhor com mais verde e
menos cinza” propode a transformacao do ambiente escolar por meio da criacao de
areas verdes, contribuindo para o bem-estar, a conscientizacao ambiental e o
desenvolvimento de resiliéncia climatica na comunidade escolar. Este projeto
realizado pelos estudantes do 2° ano do Ensino Fundamental foi selecionado para
concorrer ao Prémio Nacional Liga STEAM e neste trabalho apresentamos as
primeiras etapas do projeto e os prototipos de uma escola verde elaborados pelos
estudantes.

PROBLEMA

Como transformar o ambiente escolar para mitigar os efeitos do calor, enquanto se
conscientiza a comunidade sobre a importancia de um ambiente mais verde e
saudavel?

OBJETIVOS

Objetivo Geral: Transformar o ambiente escolar em um espaco verde e sustentavel,

promovendo o protagonismo dos estudantes e a conscientizacao da comunidade
para praticas ambientais. .

Especificos: Desenvolver prototipos da escola mais verde, melhorar o conforto

termico, incentivar a convivéncia e mobilizar a comunidade para agoes sustentaveis.

HIPOTESE

Parte-se da hipotese de que a implementacao de areas verdes no ambiente
escolar melhorara o conforto térmico e criara um ambiente mais agradavel para
todos. Além disso, acredita-se que, ao envolver os estudantes diretamente no
processo de planejamento e execucao das acoes, o projeto promovera um senso
de responsabilidade e protagonismo ambiental. As artes e as brincadeiras podem
ser usadas como ferramentas fundamentais para desenvolver a criatividade, a
afetividade e a resiliéncia dos estudantes, capacitando-os para enfrentar os
Impactos das mudancas climaticas.

METODOLOGIA

O projeto seguiu a metodologia STEAM, combinada com Design Thinking,
conceitos da Educacao Biocéntrica e praticas para a resiliéncia climatica
baseadas na Pedagogia de Emergéncia. Os alunos criaram prototipos (maquetes)
de areas verdes na escola e implementacao de solugcoes para captacao de agua
da chuva. Foram realizadas vivéncias de Biodanza para sensibilizacao ambiental.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados parciais indicam que a implementacao de areas verdes € a melhor
solucao para o conforto térmico e promovendo a conscientizacao ambiental. Os
alunos demonstraram engajamento no planejamento e prototipacao de solucodes
sustentaveis, revelando maior empatia e colaboracao entre si e com a comunidade
escolar.

Foto: disponibilizado pela escola

CONSIDERAGCOES FINAIS

O projeto confirma que a transformacao do ambiente escolar com areas verdes
nao sO melhora as condicdes fisicas, como tambéem gera uma mudanca cultural
em direcao a praticas sustentaveis. A metodologia aplicada estimulou a
criatividade e o protagonismo dos alunos, e espera-se que o impacto positivo
perdure, servindo de exemplo para outras escolas. A eficacia da metodologia
STEAM e das abordagens propostas constituiram um 6timo modelo de trabalho e
aprendizagem ativa.
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