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INTRODUGAO

A Basilica e Mosteiro de Sao Bento integram um importante complexo arquitetonico
barroco, tombado pelo Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional (IPHAN). Estao
situados no local onde foi erguido o primeiro Mosteiro Beneditino do Brasil, entre 1597 e 1599.

A Basilica (Igreja de Sao Bento) possui um rico acervo de pecas sacras de grande valor
historico, cultural e monetario, inclusive pecas de ouro. A sacristia da igreja € uma das mais
ricas de Olinda.

Em visita ao local, os estudantes do 4° ano perceberam a facilidade no acesso dos
visitantes a igreja. Pensando na seguranca patrimonial da Basilica, os estudantes tiveram a
ideia de um sistema de seguranca para controle de acesso das pessoas ao interior da igreja.

Para tanto, com uso da robodtica educacional, os estudantes construiram um protoétipo de
seguranca para Basilica (Igreja de Sao Bento), com a finalidade de melhorar a seguranca no
local.

METODOLOGIA:

O Projeto se desenvolveu em seis etapas:
ETAPA 1

Palestra do Professor e Historiador Augusto Ribeiro sobre Educacao Patrimonial aos
estudantes do 4° ano do ensino fundamental na Escola Municipal Professor Marcolino
Botelho.

ETAPA 2

Aula Passeio ao Sitio Historico de Olinda conduzida pelo Professor e Historiador
Augusto Ribeiro.

ETAPA 3

Desenhando o projeto: definicao do tema, tracar os objetivos e pensar na
materializacao.

ETAPA 4
Aulas no Telecentro de Programacao em Robdética, utilizando o Kit Spike.
ETAPA 5

Construcao do prototipo (Igreja com a Cancela para controle de acesso dos visitantes),
utilizando as pecas de montagem da LEGO e a programacao de robdética (Kit Spike).

ETAPA 6

Exposicao do Projeto na Mostra de Conhecimentos da escola.

Equipe: Aguia

RESULTADOS

Apropriacao de parte da historia do patriménio municipal;

Proposicao de ideias criativas para resolugao de problemas referente ao objeto
estudado;

Construcao do prototipo, materializando o Projeto.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Projeto de Robodtica Educacional da Escola Municipal Professor Marcolino
Botelho, implantado através da aquisicao de kits LEGOS, obtidos por meio de
edital de selecio publica, trouxe as criancas uma grande oportunidade de colocar
em pratica a integracao de conhecimentos nas areas de tecnologia, ciéncias,
historia, geografia, matematica, arte e engenharia, com montagem de prototipos
qgue retratam a realidade local e apresentam proposicoes viaveis e inovadoras.
Os estudantes véem os problemas e buscam solucdes possiveis de se colocar
em pratica.

REFERENCIAS

Basilica e Mosteiro de Sao Bento — Wikipédia, a enciclopédia livre acessado em 04/09/24
Mosteiro de Sdo Bento de Olinda, no Brasil - RTP Ensina. acessado em 04/09/24

GOVERNO FEDERAL

Ral s

UNIAO E RECONSTRUCAO

MINISTERIO DA
CIENCIA, TECNOLOGIA
EINOVAGAO

‘ ! CN‘ q UNIAO E RECONSTRUGAO

GOVERNO FEDERAL

Rl e

:

e

DIVISAO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS DE OLINDA

B



https://pt.wikipedia.org/wiki/Bas%C3%ADlica_e_Mosteiro_de_S%C3%A3o_Bento
https://ensina.rtp.pt/artigo/mosteiro-sao-bento-olinda-brasil/#:~:text=Bento%20de%20Olinda%2C%20no%20Brasil%2C%20remontam%20aos%20primeiros%20tempos%20da,da%20coloniza%C3%A7%C3%A3o%20portuguesa%20do%20Brasil

