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Estructura de la Informacion de Proyecto; Bases de
Datos de Precios y Sistemas de Clasificacion

Introduccion

Las bases de datos de precios cumplen una doble funcién estratégica: por un lado,
proporcionan el insumo fundamental para los procesos de presupuestacion y programacion;
por el otro, y quizds mds importante, configuran el sistema de clasificacion que dota a la
organizacion de un lenguaje comun a lo largo de todo el ciclo de vida de los proyectos.

Este sistema de clasificacion actia como el idioma vehicular de los equipos BIM, ofreciendo
un marco estandarizado para la comunicacién, la gestién de la informacidn y la colaboracién.
Su implementacién aporta claridad e integracion entre las distintas fases del proyecto, lo
gue se traduce en una mayor eficiencia y coherencia al presupuestar, programar y gestionar
compras. Asimismo, incrementa la transparencia en los procesos de adquisicion,
fomentando un entorno de confianza, responsabilidad y honestidad.

El Desafio de la Interoperabilidad y la Estandarizacion

Las relaciones entre los elementos constructivos son inherentemente complejas. Dado que
cada organizacidén y regidn responde a necesidades particulares, la estructura de la
informacidn y su sistema de clasificacién tienden a diferir. No obstante, es imprescindible
establecer un nexo ontolégico comin que garantice la homogeneidad de los datos, la
comunicacion fluida y la interoperabilidad entre los diferentes agentes. El reto radica en
alcanzar un equilibrio dptimo entre estandarizacion, homogeneidad y especificidad.

Para resolver este problema, los sistemas de clasificacion organizan la informacién de forma
jerdrquica, transitando de lo genérico a lo especifico:

e Niveles 1 al 3: Aseguran la homogeneidad y la estandarizacidon global de la
estructura.

e Niveles subsiguientes: Permiten albergar el grado de especificidad y detalle
requerido por cada proyecto o regién.

Por otra parte, se debe garantizar que tanto el sistema de clasificacién como el de precios
sean plenamente legibles por los diversos softwares de modelado BIM y de presupuestos.
Para ello, es indispensable el uso de estandares abiertos que aseguren la comunicacién
efectiva entre los intervinientes.
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Con el propésito de asegurar la interoperabilidad con los diferentes programas de
presupuestos y bases de datos de la construccion, se recomienda que la estructura e
indexacion de los items del sistema de clasificacién sigan estrictamente los criterios y
directrices establecidos por la FIEBDC! para los precios basicos y unitarios.

Alcance del Documento

Este documento expone la indexacion y estructura recomendada para la informacion del
sistema de clasificacién de recursos, insumos y precios unitarios. A partir de esta base, se
aborda la estructuracion de los proyectos, los mecanismos para su actualizacién vy
mantenimiento, y se concluye con un conjunto de recomendaciones para optimizar el
trabajo colaborativo.

Estructura de Recursos e insumos

Los precios basicos de los recursos e insumos se identifican mediante un cédigo Unico (Id) y
se definen por su nombre, unidad de medicién y precio basico.

Clasificacion por Capitulos (Criterios FIEBDC)

Siguiendo los criterios de la normativa FIEBDC, los insumos se organizan en 11 capitulos con
la siguiente distribucion:

e Capitulo 0 (#0): Insumos de dificil clasificacion.

e Capitulo 1 (#1): Mano de obra.

e Capitulo 2 (#2): Maquinaria y equipos.

e Capitulo 3 (#3): Materiales.

e Capitulos 4 al 10 (#4 a #10): Capitulos de libre disposicién para el usuario.

Estructura del Identificador (Id)

A excepcidn del capitulo 0, todos los identificadores de los insumos siguen una estructura
posicional con el formato xx.yyy.zzz. Los puntos operan como separadores redundantes para
facilitar la lectura visual.

La jerarquia del cdédigo se compone de la siguiente manera:

¢ xx (indice de primer orden): Formato nemotécnico.
e yyy (indice de segundo orden): Formato nemotécnico o numérico.
e zzz (indice de tercer orden): Formato estrictamente numérico.

L FIEBDC es una Asociacidn constituida para definir y supervisar el Formato de Intercambio Estandar de Bases
de Datos para la Construccidn (https://www.fiebdc.es/).
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Recomendacidn: Se aconseja dejar saltos de 10 unidades en la numeracion del tercer indice
para facilitar la insercion futura de nuevos items sin alterar el orden existente (Figura 1).

XX ler Orden

v

XX.Yy.zz2z vy 2do Orden

222 3er Orden

Figura 1 Estructura de los Id para los Precios Bdsicos

Respecto a las unidades de medida, se recomienda que sus simbolos no excedan los tres
caracteres y se escriban iniciando con mayuscula solo si provienen de un nombre propio,
manteniendo en minuscula las de uso general, salvo acrénimos o expresiones consolidadas
por la practica. Asimismo, se debe evitar el uso exclusivo de mayusculas en los nombres y
descripciones de los conceptos.

A continuacién, se presentan las unidades de medida mds comunes tanto para precios
unitarios como para el andlisis de costos de insumos y recursos:

Tabla 1 Unidades de medida mds comunes

% |Porcentaje Ud | Unidad
MI | Metro Lineal Hr |Hora
M? | Metro Cuadrado Dia |Dia

M3 | Metro Cubico Mes | Mes
Kg |Kilo Gl | Global
Lt |Litro

Los valores para los indices de primer, segundo y tercer orden de los IDs para los precios
basicos de recursos e insumos, organizados por capitulos, se estructuran bajo el siguiente
formato normalizado:

Capitulo 0: No Clasificado

indice de 1ler Orden (Porcentajes sobre Precios Unitarios - PU):

e % Porcentaje sobre todo el PU.

e mo% Porcentaje sobre items que empiezan por mo.
e mq% Porcentaje sobre items que empiezan por mgq.
e mth Porcentaje sobre items que empiezan por mt.

e mt010% Porcentaje sobre items que empiezan por mt010.
o .. Otros porcentajes especificos.
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Capitulos de Recursos e Insumos (Capitulos 1 al 10)

Para los capitulos 1 al 10, la estructura de los indices de 2do y 3er orden mantiene una

codificacién genérica de tres digitos (010, 020, etc.) con definicidn libre, segun se requiera

(Tabla 1).

Tabla 2 Estructura de los indices de precios bdsicos de recursos

Capitulo

Descripcion

indice 1er Orden

indices 2do y 3er Orden
(Subcategorias)

Capitulo 1

Mano de Obra

mo (Mano de obra)

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Capitulo 2

Magquinaria, Equipos y Medios
Auxiliares

mq (Maquinaria)
eq (Equipos de obra)
ma (Medios auxiliares)

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Capitulo 3

Materiales

mt

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Capitulo 4

Redes Eléctricas, Voz y Datos

re

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Capitulo 5

Redes Hidraulicas y Contra
Incendio

rh

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Capitulo 6

Redes Mecanicas

rm

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Capitulo 7

Contrataciones Especializadas

ce

010 Libre
020 Libre

030 Descripcion Libre

Capitulo 8

Mobiliario

mb

010 Libre
020 Libre
030 Libre

©O®
LMZIEL@J © 2024, Ponz-Tienda, José Luis

This work is licensed under Creative Commons attribution — Noncommercial-No Derivs 3.0 License

Page 5/ 24



lexos

I Lean Project Management

Capitulo 9 Costos Indirectos

Ci

010 Libre
020 Libre
030 Libre

ur

Capitulo 10 Urbanismo

010 Libre
020 Libre
030 Libre

Estructura de Precios Unitarios

Para el sistema de clasificacion de precios unitarios y tipos BIM, se recomienda una

estructura mixta (posicional y jerdrquica) con campos numeéricos separados por puntos. Con

el fin de garantizar la flexibilidad del sistema y permitir la insercién futura de nuevos items,

se aconseja dejar un salto de 10 unidades entre cédigos consecutivos, tal como se ilustra en

la Figura 2:

XX
YY
777
KKK

XX.YY.ZZZ KKK

v

ler Orden
2do Orden
3er Orden
4to Orden

Figura 2 Estructura de los Id para los Precios Unitarios

En la pagina web pueden descargarse los siguientes sistemas de clasificacion internacionales

(https://web.plexosproject.com/downloads):

NTE Classification System (Prices Generator Version) [SPA]

GuBIMClass v12 [SPA]
GuBIMClass v12 [CAT].
GuBIMClass v12 [SPA].
OmniClass Table 21 2012 [ENG].
OmniClass Table 21 2012 [SPA].
UniFormat 1998 Level 3 [ENG].
UniFormat 1998 Level 3 [SPA].
UniFormat 2010 Level 3 [ENG].
UniFormat 2010 Level 3 [SPA].
UniFormat 2010 Level 5 [ENG].
Other Systems

ASTM UniFormat Il [ENG].
MasterFormat [ENG].
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e Onorm 6241-2 [GER].
e RICS NRM 1 [ENG].

e RICS NRM 3[ENG].

e SINAPI [POR].

La estructuracion del proyecto

Una vez definido el sistema de clasificacion, la estructuracidn especifica de un proyecto en
un entorno BIM puede abordarse desde dos enfoques metodoldgicos: a partir del propio
sistema de clasificacién o directamente desde el modelo BIM IFC2.

A partir del sistema de clasificacion.

Bajo este enfoque, el proceso se inicia desde una base de datos (BBDD) previamente abierta.
A continuacidn, se carga el modelo IFC, ya sea de forma local o desde la plataforma
BIMserver.center, y se vinculan los elementos BIM a los distintos items de |la BBDD utilizando
como puente el cédigo de identificacidon del sistema de clasificacion.

Esta opcion es recomendable cuando la BBDD contiene actividades o partidas que no son
directamente, o facilmente, cuantificables mediante el modelo BIM (por ejemplo, costes
indirectos, seguridad y salud, o trabajos previos). De este modo, se garantiza que ningln
coste o tarea indispensable del proyecto sea omitido accidentalmente.

8 0 v I®

Cargar IFC. BCF  BIM Server BIM Server
local Manager Login Manager

Imagen 1 Cargar Modelo IFC

A partir del modelo BIM IFC

En esta modalidad, el proyecto se estructura de forma inversa: se abre el modelo IFC
mediante el asistente de importaciéon (tanto en local como desde el Entorno Comun de
Datos o CDE) para generar la estructura del presupuesto y la programacion
automaticamente a partir de los datos contenidos en el archivo (Imagen 2).

2 IFC (Industry Foundation Classes), es un esquema de datos abierto que permite describir la informacién de
un activo construido, ya sea un edificio o una infraestructura.

IFC es una forma estandarizada de contener y transportar informacién de objetos fisicos (tales como puertas,
muros o equipos de climatizacidn) sus atributos y propiedades y las relaciones existentes entre ellos, asi como
conceptos abstractos como tareas, mediciones o presupuestos.
(https://www.buildingsmart.es/bim/openbim/ifc/).
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Plexos organiza los elementos BIM en actividades principales de acuerdo con el cédigo del

sistema de clasificacion seleccionado, y en subactividades segln su ubicacién espacial por

niveles.

Nota: Es fundamental tener en cuenta que Plexos realiza una busqueda jerarquica en el
arbol del IFC. En el momento en que detecta un cddigo valido del sistema de clasificacidn,

la busqueda se detiene en esa rama y todos los elementos anidados se asignan

automaticamente como una unidad a dicho cddigo (ver Imagen 4 e Imagen 5)

=
0 o

MNuevo | Asistente

0 -

Fusionar  Limpiar
Plexos Plexos

Imagen 2 Asistente de creacion de proyectos

Asistente de proyecto

p |e)(OS Asistente de creacion de proyectos

<

L-]

Crea un proyecto del modelo IFC, basado en el sistema de clasificacién de los elementos
BIM.

La estructura de capitulos del proyecto puede ser definida mediante un caracter separador
incluido en el Assembly-Code de los elementos BIM

Seleccione una opcidn para crear un nuevo proyecto.

® Desde un IFC Local ‘ @® Proyecto Nuevo ‘

(O Desde Cype BIMServer.Center ‘ ‘ Anadir al proyecto activo ‘

Siguiente

Imagen 3 Opciones del asistente para la creacion de proyectos
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Imagen 4 Elementos complejos
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Imagen 5 Componentes de elementos complejos

Nota: Para los elementos sin cddigo de clasificacion predefinido, el sistema los agrupara

utilizando la clase IFC como capitulo y el tipo IFC como item del proyecto (Imagen 8),

asegurando que ningun componente quede excluido del presupuesto. Se aconseja activar
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esta opcidn si la estructura del proyecto depende principalmente de la informacién
geométrica y de datos del modelo IFC
Parametros de Importacion IFC

Con el objetivo de flexibilizar el flujo de trabajo, es posible definir diversos criterios para
estructurar la informacion del proyecto (Imagen 6):

Seleccion del sistema de clasificacién
ple)(os Seleccién del sistema de clasificacién para indexar el modelo
Vista previa de la WBS basada en el sistema de clasificacion seleccionado y los codigos de ensamblaje del proyecto:
1. Select a Classification System: | Uniformat v Count items
2. Set the chapters criteria: [] Group schema: 122 Separator Char:
3. Add the IFC name to the chapter structure: [] Add Fundations As Main Chapter @ As Activity
4 Project
A1010210 Foundation Walls - CIP
A1020110 Piles - CIP
A1020210 Grade Beams - CIP
A2020110 Basement Walls - CIP
Ife2X3 / Uniformat Ver: 1998 Date:
You are imperting an IFC2x3 schema and the code descriptions may not be displayed correctly Siguiente

Imagen 6 Parémetros de Importacion IFC

e Seleccionar el sistema de clasificacion: Algunos programas de modelado permiten
trabajar con varios sistemas de clasificacion.

e Criterio de capitulos: Permite establecer el caracter separador de capitulos,
pudiendo ser nulo, y su organizacién por campos posicionales.

e Anadir nombre del IFC como prefijo o sufijo: Esta opcion es util si deseamos
organizar el proyecto por edificios bien sea en el capitulo o en el item (Imagen 7).

Capitulo 1 —i item item.Edificio 1
Edificio 1 Capitulo 1

Capitulo 2 —‘ item item Edificio 2

Capitulo 1 —i item item. Edificio 1
Edificio 2 Capitulo 2

Capitulo 2 —i item item.Edificio 2

Imagen 7 Prefijo y sufijo en el sistema de clasificacion
Organizacion de los items del proyecto.

Por ultimo, solo restara definir la organizacién de los items del proyecto (Imagen 8).

Al seleccionar la primera opcién, Asignar los elementos BIM a las actividades, el sistema
creard automaticamente los items del proyecto con sus elementos correspondientes. Ten
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en cuenta que esta opcidn permanecera activa de forma obligatoria siempre que se utilice
el asistente de proyectos.

Opciones de Importacion de Modelos IFC n

Selecclone las opclones deseadas para el proceso de importacion IFC.

tos BIM pondiente actividade

| | B 15

Importar elementos no constructivos (grids, espacios. ..) /] Crear ACodes, cuando estén en blanco, con las clases y tipos IFC

Imagen 8 Organizacion de los items del proyecto

e Subactividades (Takts / Actividades Repetitivas): Permite organizar los elementos
BIM de forma jerarquica por niveles dentro de la actividad principal.

e Asignacion de Propiedades: Permite vincular el valor de una propiedad al cédigo
de clasificacion del elemento BIM para aportar mayor especificidad (p. ej., tipo de
acabado o resistencia).

¢ Importar elementos no constructivos: Facilita la importacion de elementos
auxiliares del modelo digital, tales como textos, espacios o rejillas (grids).

e Generacidn automatica de cddigos: Si un elemento BIM no dispone de cédigo, esta
opcién crea uno automaticamente usando la clase IFC para el capitulo y el tipo IFC
para el item. Esto garantiza que todos los componentes del modelo queden incluidos
en el presupuesto o programacion.

Actualizacion de las Bases de Datos

Para que la estructuracion de la informacion sea realmente efectiva, es indispensable
establecer procedimientos de trabajo que se sigan y ejecuten con el maximo rigor y
disciplina. Todo ello bajo el principio fundamental de contar con una unica fuente de verdad:
el Entorno Comun de Datos (CDE, por sus siglas en inglés Common Data Environment).

El CDE constituye la fuente central e inequivoca de toda la informacién del proyecto. Su
actualizacién oportuna, dentro de un flujo de trabajo con responsabilidades claramente
asignadas, es esencial para garantizar la calidad del proyecto a lo largo de todo el ciclo de
vida BIM, asegurando que la informacién sea siempre:

e Segura: Protegida contra pérdidas o accesos no autorizados.
e Actualizada: Disponible en tiempo real para todos los agentes.
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e Coherente: Sin contradicciones entre las diferentes disciplinas.
e Sincronizada: Alineada con los ultimos cambios y decisiones de disefio o ejecucion.

Base de datos de datos de recursos e insumos.

El mantenimiento y la actualizacion de la base de datos de insumos se puede realizar
directamente en la plataforma o mediante flujos de trabajo externos, exportando los datos
a hojas de calculo de Excel para su posterior importacion.

Trabajar directamente sobre el panel de gestiéon de recursos (Imagen 9) ofrece ventajas
competitivas gracias a la automatizacion de las operaciones mas comunes (Imagen 10).
Ademas, la herramienta cuenta con un sistema de validacién activa que protege el
presupuesto ante errores criticos, tales como:

e |dentificadores (ID) duplicados.
e [tems sin precio asignado.
e Conceptos sin unidad de medida definida.

Recursos

Capitulo #3

Capiulo #9
d: 1 Unidad Cost/L:

Workforce

Dispanibilidad Hi/Dla Cal
Coste tatal Cant Pend

Lddeactn L Nombe | Cntred fi

Imagen 9 Panel de gestion de recursos

Procedimiento para la Creacion y Edicidn de Recursos

e Anadir un recurso: Basta con hacer clic en el botdn [+], ubicado en la parte superior
izquierda del panel, para desplegar el subpanel “Aiadir recurso” (Imagen 11).

e |dentificacion visual de estados: Con el fin de facilitar la auditoria visual de los datos,
los recursos que aun no han sido asignados al presupuesto se muestran en gris y
cursiva, mientras que las inconsistencias o errores se resaltan automaticamente con
un fondo amarillo.
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o Flexibilidad en la edicidn: La modificacion de los datos se puede realizar de manera
directa sobre la cuadricula (grid) principal de recursos o de forma detallada a través
de la tabla situada en la zona inferior del panel.

Gestién

& Asignar recursos seleccionados a actividades seleccionadas

=

@  Nuevo recurso

X Eliminar recurso

L% Sort Resources by ID

@t Movera 3
Histograma

il Ver recursos seleccionados en histograma

‘Guardar / Importar / Actualizar
‘ﬂ: Exportar a Excel

B0  Actualizar Costes desde Excel

B0  Importar / actualizar desde Excel

Imagen 10 Menu contextual del panel de recursos

Al importar o actualizar la base de datos desde Excel, el primer paso es exportar el archivo
actual, incluso si esta vacio, para utilizarlo como plantilla de trabajo (Imagen 10).

Es fundamental respetar la estructura y el orden de las columnas; sin embargo, es posible
ajustar su ancho segun sus preferencias.

Find: | | 0/0

|:> O O ByID ® By Name Coincidir maytsculas y mindsculas

Nuevo recurso
ID de recurso

Capitulo v

Nombre del recurso ‘

—> Afadirala BD >>> | | <=2

Find: | | 0/0

O ByID ® By Name Coincidir mayusculas y mindsculas

Imagen 11 Subpanel “Afiadir recurso”

Una vez creados o modificados los recursos, se pueden transferir a Excel mediante dos
opciones:

e Actualizar: Modifica exclusivamente los valores de los recursos cuyo ID ya existe en
el proyecto activo.

e Importar / Actualizar: Actualiza los recursos existentes e incorpora
automaticamente aquellos que hayan sido afiadidos como nuevos en el libro de
Excel.
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1

2 D Unidad Nombre Coste

3 Capitulo #0 No clasificado

4 % % Costes ios sobre todos los insumos

5 mo% % Costes complementarios sobre la mano de obra

6 ma% % Costes complementarios sobre la maquinaria

7 eq¥ % Costes complementarios sobrte los equipos

8 mt% % Costes ios sobrte los

9 coP KCoP Miles de COP 1,000.00
10 Capitulo #1 Mano de obra
1 mo.aa.001 Hr Cuadrilla AA-1 Albafiileria (1 Oficial (1)- 1 Ayudante (1)) 29,528.00
12 mo.aa.002 Hr Cuadrilla AA-2 Albafiileria (1 Oficial (1)- 2 Ayudante (1)) 41,704.00
13 mo.aa.003 Hr Cuadrilla AA-3 Albafiileria (1 Oficial (1)- 3 Ayudante (1)) 53,880.00
14 mo.aa.004 Hr Cuadrilla_AA-4 Albaftileria (1 Oficial (1)- 4 Ayudante (1)) 66,056.00

15 mo.aa.005 Hr Cuadrilla AA-5 Albafiileria (1 Oficial (1)- 5 Ayudante (1)) 78,232.00

16 mo.ay.001 Hr Ayudante 1 12,176.00

17 mo.ay.002 Hr Ayudante 2 13,882.00

Imagen 12 BBDD de recursos en formato Excel

Si existen IDs duplicados en la hoja de Excel, se mostrara el cuadro de didlogo de la liImagen
13 vy, al finalizar el proceso, aparecerd una ventana informativa con el resultado de la
importacion (Imagen 14).

Asimismo, si un recurso se ha cambiado de capitulo, esta modificaciéon se reflejara
automaticamente en la base de datos de recursos de Excel.

xcel Import / Update Resources

1 duplicated ids in the Excel file.
+ rh.210.001
Do you want to proceed importing the resources?

Si No

Imagen 13 Id duplicados en la BBDD de Excel

Excel Import / Update Resources X

Impert / Update Project Resources from Excel Finished:
+ 3936 items imported.

Imagen 14 Resultado de la Importacion de la BBDD Recursos de Excel

Base de datos de precios unitarios

Plexos ofrece total flexibilidad para mantener actualizada su base de datos de precios
unitarios a través de las siguientes alternativas:
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e Gestion directa: Creacidn o modificacion manual del precio unitario dentro de
Plexos.

e Archivos BC3 locales: Importacion desde un archivo en formato FIEBDC/BC3, ya sea
un Unico precio o como parte de un proyecto completo.

e Proyectos Plexos: Transferencia directa de precios desde otros archivos del
programa.

e Bases de datos web: Conexion con bancos de precios online compatibles con el
estandar FIEBDC/BC3.

e Hojas de cdlculo: Vinculacion e importacién de datos desde libros de Excel.

e Sistemas de gestion: Integracion directa con las herramientas ERP de la empresa.

Eliminar la asignacion del coste unitario

BCI

xiE

Exportar coste unitario a archivo BC3

Export Selected Unit-Cost to Excel

[d

Export All Unit-Costs to Excel

i
&0

Export template for Unit-Cost

Importar / actualizar desde Excel

Imagen 15 Menu contextual Panel de Precio Unitario

Al exportar la base de datos de precios unitarios a Excel, se generard un libro que contendra
una hoja independiente para cada precio. Esto permite editar y modificar los datos
directamente en Excel para, posteriormente, importar el precio unitario seleccionado de
vuelta a Plexos.

Para garantizar la integridad de los datos y evitar errores en las referencias de los IDs de
recursos e insumos basicos, se recomienda utilizar las funciones de busqueda y referencia
de Excel (vinculando otras hojas o libros). Asimismo, es aconsejable aplicar formatos
condicionales para detectar y resaltar posibles duplicidades de forma automatica.

Import Unit-Cost From Excel n
Select the sheet from the Excel Work-book:
Excel Sheet [A10.10.210 v L\ .
Import Unit-Cost

Imagen 16 Importar Precio unitario desde Excel

Flujo de trabajo Actualizacion / modificacion de las BBDD.

El flujo de actualizacidn de las bases de datos (BBDD) del Sistema de Clasificacién (Imagen
17) se gestiona a través de la Mesa de Coordinacion BIM. Este 6rgano multidisciplinar es
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responsable de evaluar, autorizar y coordinar cualquier Modificacién, Incorporacién o Baja
(MIB) de los items del sistema.

El proceso se desarrolla en las siguientes etapas:

1. Solicitud: El equipo de un proyecto emite una solicitud MIB a la Mesa de
Coordinacion BIM.

2. Actualizacién: Una vez aprobada, el propio equipo de proyecto ejecuta los cambios
autorizados.

3. Publicacién y Difusiéon: El Information Manager® publica la actualizacién en el
Entorno Comun de Datos (CDE/ECD) y se encarga de comunicarlo formalmente al
resto de los equipos de proyecto.

CDE Equipo Proyectos

‘ |

.. Solicitud
Publicacién
|| Actualizacidn '
Information Equipo Autorizacién
Manager Presupuestos

@ « ocooo I Mes"gOgdirgcién
%V’[.‘Thl‘ N

) >

Trabajo colaborativo y precauciones en el proceso presupuestal

Imagen 17 Flujo de Actualizacion de la BBDD

En los flujos de trabajo BIM (Building Information Modeling), la implementacion de
estrategias de trabajo colaborativo y simultdneo es un pilar fundamental para gestionar
proyectos de gran envergadura de manera eficiente. Esto se logra mediante la segmentacion

3 Rol responsable de garantizar que la informacién de un proyecto de construccién se capture, organice,
distribuya y preserve de manera correcta y eficiente a lo largo de todo su ciclo de vida.

A diferencia de los roles tradicionales de modelado o disefio, su enfoque no estd en como se dibuja o se
construye geométricamente el edificio, sino en como se gestionan los datos asociados a él, actuando como el
guardian de los estandares de informacion.
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del presupuesto maestro en presupuestos menores e independientes que, en etapas
posteriores, se consolidan en un Unico modelo integrado.

Division del sistema de clasificacion en varios sistemas de clasificacion.

Para optimizar este proceso, se recomienda descomponer el sistema de clasificacion general
en multiples subsistemas estructurados por capitulos (ver Tabla 3). Esta prdactica es
especialmente crucial cuando se trabaja con bases de datos de precios unitarios extensas,
ya que:

e Agiliza el mantenimiento: Permite actualizar costos de manera aislada sin alterar el
resto del proyecto.

e Mitiga el riesgo de errores: Reduce los conflictos de concurrencia cuando varios
especialistas editan de forma simultanea.

e Optimiza el rendimiento: Facilita la carga de datos en los softwares de
presupuestacion al trabajar con archivos mas ligeros.

Nota: Al consolidar los presupuestos satélites en el modelo integrado, es indispensable
garantizar la estricta correspondencia de los cédigos de clasificacidn para evitar duplicidades
o pérdidas de informacién. Igualmente, se recomienda disponer una tnica BBDD maestra
de precios basicos en formato Excel, Plexos o BC3, y actualizar cada una de las BBDD de
precios unitarios del sistema de clasificacion con esta (Imagen 18)

Tabla 3 Varios sistemas de clasificacion

Cédigo Descripcion
00 Trabajos previos

02 Demoliciones, Desmonte y liberaciones

10 Adecuacion del terreno y excavaciones

20 Sistema estructural

30 Fachadas y envolventes exteriores

40 Sistemas de muros divisorios y de acabados interiores
50 Sistemas hidrosanitarios y red contra incendios

60 Sistemas eléctricos, datos y seguridad

70 Sistemas mecanicos

80 Construcciones e instalaciones temporales

920 Urbanismo
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Plexos Database Import: C:\Users\USUARIO\OneDrive - Plexos Project\Plexos Talleres\Proyecto 1 Avda Caracas v2\Z PlexosClass DataBase Uniformat ConPuntos.smartp B

Encontrar actividad O Buscarporld  ® Buscar por Nombre [_] Coincidir maytsculas y mindscu

796 Actividades encontradas en la BBDD con este criterio

Crapter Nombre
Ch #0 % Herramienta mer| PlexosClass 2023

Ch #1 mo043 Oficial 12 armadc 24,323.89

Ch#1 mo(44 Oficial 12 encofra 24,323.89

Ch #1 moQ45 Oficial 12 cement 24,323.89

Ch #1 mo047 Oficial 12 montac 21,599.70 A10.10.100 Footings and Pile Caps

Ch #1 mo030 Ayudante armad: 18,180.17 A.10.10.110 Strip Footings

Ch#1 mo091 Ayudante encofr: 18,180.17 A.10.10.120 Spread Footings

Ch #1 mo092 Ayudante cemen 18,180.17 A10.10.130 Pile Caps

Ch#1 mo094 Ayudante monta: 16,144.10 A.10.10.200 Foundation Walls

Ch#2 mq03lod010 Equipo para lodc 20,691.30 A.10.10210 Muro pantalla de concreto armado, con lodos.
Ch#2 mq03pae060sh | Equipo para exca| 101,462.00 A10.10.220 Foundation Walls - CMU

Ch#2 mq03pii107a_ | Equipo completc| 567,585.00 | fl([A.10.10.230 Foundation Walls - Wood

Ch #2 mq06vib020 Regla vibrante d¢ 12,776.09 A.10.10.300 Perimeter Drainage

Selected Resource Cost COR

Herramienta menor

# Recursos Proyecto 51 | # Recursos Seleccion

(2] Importar Recursos | Coste unitario EUR [ Actualizar Proyecto | [ Importar Proyecto | | Importar Seleccién

Imagen 18 Importar / Actualizar solo de recursos.

Federacion de modelos y de presupuestos.

Se recomienda hacer coincidir la estrategia de federacién con los capitulos del sistema de
clasificacion bajo la premisa de que un capitulo de presupuesto puede estar formado por
varios modelos BIM, pero un modelo BIM no debe ser compartido en diferentes
presupuestos.

items no cuantificables en BIM.

En el proceso de cuantificacion de items del presupuesto es muy comun encontrarnos con
items de dificil modelado y consecuentemente de cuantificacion, se recomienda incluir el
item en el precio unitario de otro item si cuantificable definiendo tramos para su
certificacion de obra ejecutada.

Fusionar Proyectos
Una vez finalizados los diferentes presupuestos de la federacién, podemos unificarlos en un

Unico presupuesto de diferentes formas:

En este caso agregaremos al proyecto receptor todo el proyecto donante, incluidos sus
modelos BIM.

Muevo  Asistente Fusionar Limpiar
Plexos Plexos

Imagen 19 Fusionar Proyectos
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Importar / Actualizar proyecto

La ventana Importacion de Bases de Datos es una interfaz unificada para todos los sistemas
de importacion del programa. Funciona como una vista previa interactiva de los valores
contenidos en el archivo de origen, organizada en dos zonas principales:

e Zona izquierda (Precios Basicos): Muestra el listado de los recursos o insumos
basicos con sus respectivos costos.

e Zona derecha (Estructura del Proyecto): Presenta de forma resumida la jerarquia de
capitulos y los Precios Unitarios que se van a importar.

Para facilitar la localizacion de elementos en bases de datos extensas, la ventana incluye un
motor de busqueda en la parte superior. Permite filtrar los Precios Unitarios en tiempo real
bajo dos criterios:

e Por ID: Localiza el cddigo exacto del precio unitario.
e Por Nombre: Filtra de forma predictiva cualquier concepto que contenga el texto
introducido.

Plexos Database Import: C:\Users\USUARIO\OneDrive - Plexos Project\Plexos Talleres\Proyecto 1 Avda Caracas v2\Z PlexosClass DataBase Uniformat ConPuntos.smartp n

Encontrar actividad D Buscarporld  @® Buscar por Nombre [] Coincidir mayGsculas y mindscuf

796  Actividades encontradas en la BBDD con este criterio

[ chapter | g [ Nombe [ coste |

Ch #0 % Herramienta mer| PlexosClass PlexosClass 2023

Ch#1 moQ43 Oficial 12 armadc|  24,323.89

Ch#1 moQ44 Oficial 12 encofra|  24,323.89 A0 i

Ch#1 mo045 Oficial 12 cement|  24,323.89 A.10.10 Standard

Ch#1 mo047 Oficial 12 montac|  21,599.70 A.10.10.100 Footings and Pile Caps

Ch #1 mo030 Ayudante armadc 18,180.17 A.10.10.110 Strip Footings

Ch#1 mo091 Ayudante encofri|  18,180.17 A.10.10.120 Spread Footings

Ch #1 mo092 Ayudante cemen 18,180.17 A.10.10.130 Pile Caps

Ch #1 mo03%4 Ayudante monta 16,144.10 A.10.10.200 Foundation Walls

Ch #2 mq03lod010 Equipo para lodc 20,691.30 A.10.10.210 Muro pantalla de concreto armado, con lodos.

Ch #2 mq03pae060sh | Equipo para exca| 101,462.00 A.10.10.220 Foundation Walls - CMU

Ch #2 mq03pii107a Equipo complete| 567,585.00 A.10.10.230 Foundation Walls - Wood

Ch #2 mq0évib020 Regla vibrante de 12,776.09 A.10.10.300 Perimeter Drainage

Selected Resource Cost coP ||| Muro pantalla de concreto armado, de 40 cm de espesor y hasta 16 m de profundidad, o hasta encontrar roca o capas duras de terreno,
realizado por bataches de hasta 2,65 m de longitud, excavados en terreno cohesivo sin rechazo en el SPT, estabilizado mediante el uso

Herramienta menor de lodos tixotropicos; realizado con concreto fc=210 kg/em? (21 MPa), clase de exposicién FO SO PO C0, tamafio maximo del agregado
12,5 mm, manejabilidad fluida, fabricado en planta, y fundido desde camion, con fundido continuo a través de tubo Tremie, y acero

~ Grado 60 (fy=4200 kg/cm®), con una cuantia aproximada de 30 kg/m?. Incluso alambre de atar y separaclores.
# Recursos Proyecto 51 |# Recursos Seleccion 10
(7] Coste unitario cop [ Actuatizar proyecto | [ importar Proyecto | [ importar seteccion

Imagen 20 Importacion de Bases de Datos

El sistema permite importar los precios basicos de los insumos o recursos, el proyecto
completo o el precio unitario de la actividad seleccionada. Si la actividad seleccionada
corresponde a un capitulo, se seleccionardn automaticamente todas sus subcapitulos y
actividades (que se resaltaran en amarillo):

Importar Recursos.

Importar el recurso seleccionado:

Permite importar el recurso elegido haciendo clic derecho para abrir el menu contextual
(Imagen 21).
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| chapter | g Nombre | _Coste: ]|
Ch #0 % Herramienta mer

Ch #1 mo043 Oficial 1* armadc|  24,323.89
Ch #1 mo044 Oficial 12 encofra 24,323.89
Ch #1 mo045 Oficial 12 cement|  24,323.89
Ch #1 mo047 Oficial 1# montac 21,599.70
Ch #1 mad: 18,18017
Ch#1 Oy Importar Seleccion kﬂfl’i 18,180.17
Ch #1 mo092 Ayudante cemen 18,180.17
Ch #1 mo094 Ayudante monta 16,144.10
Ch#2 mq03lod010 Equipo para lodo 20,691.30
Ch #2 mg03pae060sh | Equipo para exca| 101,462.00
Ch #2 mg03pii107a Equipo completo| 567,585.00
Ch #2 mg06vib020 Regla vibrante de 12,776.09
Selected Resource Cost 18.180.17 COP
Ayudante armador de concreto.

# Recursos Proyecto 51 | # Recursos Seleccion 10

Imagen 21 Importar recurso seleccionado

Importar todos los Recursos:

Se incorporaran todos los recursos, pero solo los recursos, disponibles en la base de datos
de forma automatica (Imagen 22).

Cchopter | 1a__[ Nombre | _coste: |

Ch #0 % Herramienta mer

Ch#1 mo043 Oficial 12 armadc 24,323.89
Ch#1 mo044 Oficial 12 encofra 24,323.89
Ch #1 mo045 Oficial 1 cement 24,323.89
Ch#1 mo047 Oficial 1* montac 21,599.70
Ch #1 mo0%0 Ayudante armad: 18,180.17
Ch #1 mo091 Ayudante encofr: 18,180.17
Ch#1 mo092 Ayudante cemen 18,180.17
Ch #1 mo094 Ayudante monta 16,144.10
Ch #2 mq03lod010 Equipo para lodc 20,691.30
Ch #2 mq03pae060sh | Equipo para exca| 101,462.00
Ch #2 mq03pii107a Equipo completo| 567,585.00
Ch #2 mq06vib020 Regla vibrante de 12,776.09

Selected Resource Cost

Ayudante armador de concreto.

# Recursos Proyecto 51 |# Recursos Seleccion 0

g { Importar Recursos ] < I

Imagen 22 Importar todos los recursos de la BBDD

Importar / Actualizar Proyecto o seleccion:

Plexos permite importar o actualizar los precios basicos y unitarios de un proyecto a partir
de los datos existentes en una base de datos centralizada (Imagen 23).
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1d de actividad

Caps

Muro pantalla de concreto armade, con lodos

- MU

- Wood

PlexosClass PlexosClass 2023
A.10.10

A.10.10.100 Footings and Pile
A.10.10.110 Strip Footings
41010120 Spread Footings
A.10.10.130 Pile Caps
|A.10.10.200 Foundation Walls
A.10.10.210

A.10.10.220 Foundation Walls
A.10.10.230 Foundation Walls
A.10.10.300 Perimeter Drainage
No description.

Coste unitario cop

[ Actualizar Proyecto | | Importar Proyecto | [ Importar Seleccién_|

Imagen 23 Importar / Actualizar Proyecto

Actualizar Proyecto:

{3

Actualiza los precios basicos y unitarios del proyecto con los registros de la base de datos,
sin incorporar nuevas actividades. Al hacer clic en esta opcidn, se despliega la ventana de
criterios de importacién con el comando Actualizar seleccionado por defecto. Esto permite
verificar la tasa de cambio si la base de datos esta referenciada en una divisa distinta. Plexos
detecta de forma automatica la divisa de la base de datos importada y propone la tasa de
cambio equivalente frente al proyecto activo (Imagen 24).

Opciones de impartacion:

Muiltiples actividades en el archivo
796 actividades seran importadas

Importacion de actividades, costes y presupuestos

Jl Proyecto completo / Capitulo de Proyecto

Q Fusionar con el proyecto actual

L
- A—
[ pro, ‘odo)
E@ E
@ Actualiza el proyecto (Auto-Match Custom)

==

Gestor de divisas:

Del

| A [cop

V] i |

@

‘ Cancelar ‘ ‘ Ok ‘

Imagen 24 Actualizar Proyecto; Ajuste de cambio de divisa

Una vez que se pulsa el botén [OK], se abre la ventana de actualizacién para definir los
criterios que se aplicaran al proyecto (Imagen 25):

e Color de las actividades: Actualiza el color de las tareas segun la informacién

registrada en la base de datos.
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e Descripcidn corta: Reemplaza la descripcidn corta actual por la que figura en la base

de datos.

e Descripcidn larga: Modifica la descripcion detallada de igual forma que la corta.

e Precios unitarios: Actualiza los precios unitarios de las actividades, incluyendo sus

precios basicos y la descomposicién de los recursos intervinientes.

e Coste real: Sincroniza el coste real incurrido en las actividades a partir de la

informacidn contable disponible en la BBDD. Este parametro es fundamental para el

control mediante la metodologia del Valor Ganado (EVM).

e Cantidades: Actualiza los volimenes de obra, permitiendo elegir entre un desglose

completo de todos sus elementos o un importe resumido (total).

Importacién de actividades, costes y presupuestos n

'.:9 Opciones de actualizacidn del proyecto |

Update Critera: Actualizar solo elementos en uso en el proyecto
[] Actualizar el color de las actividades.
[ Actualizar la descripcién corta de las actividades.

[] Actualizar la descripcién larga de las actividades.

Advanced Options:

Precios unitarios: () No actualizar Cantidades @® No actualizar
(® Actualizar todo () Actualizar todo
Coste real _) No actualizar #® Actualizar Resumido
® Actualizar todo Actualizacion completa
(7 ok

Imagen 25 Actualizar Proyecto; opciones de actualizacion

Si durante el proceso de importacién o actualizacion se detectan diferencias entre los

precios basicos importados y los ya existentes en el proyecto activo, Plexos mostrara el

cuadro de didlogo de la Imagen 26. Para evitar que el sistema vuelva a consultar en futuras

ocasiones, se puede activar la casilla [Repetir siempre esta accidn].

rmacion de so!

breescritura

El recurso:  mo043
Oficial 12 armador de concreto..

Ya existe en el prayecto con un precio diferente.

Precio Existente: 24.324.00
Precio Importado: 2432389
;Quiere sustituirlo?
[T] Repeat Always this action Yes

Imagen 26 confirmacion de sobrescribir precio bdsico

Al final del proceso de actualizacién, Plexos nos mostrard un dialogo resumen con los

capitulos y actividades actualizadas (Imagen 27).
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Importar Proyecto:

Plexos Update Project

Project update results:

Items in Project: Main + 23
ltems Updated

- Updated Chapters: 12

* Updated Activities: 11

Total ltems Updated: 23

Imagen 27 Informe de la actualizacion

Transfiere la totalidad de los items de la base de datos al proyecto activo. El sistema ofrece

dos modalidades de integracién: sustituir integramente el proyecto actual o realizar una

fusidn de datos. Si se selecciona la opcidn de fusion, el sistema aplicara las siguientes reglas:

1. Posicionamiento: Los nuevos items se insertardn inmediatamente después de la

2.

nombreanterior@[numero].

ultima posicion del capitulo del item seleccionado en el proyecto activo.
Control de Id duplicados: En caso de coincidencia de ID con un elemento
existente, el ID importado sera reasignado automaticamente bajo el patrén

Importacién de actividades, costes y presupuestos

Opciones de importacion:

Multiples actividades en el archivo
796 actividades seran importadas

| Una actividad

“ Proyecto completo / Capitulo de Proyecto

@ Fusionar con el proyecto actual

- r—

O Reemplazar el proyecto actual (Todo)

==

o-Match Custol

Gestor de divisas:

De | | & [cop

V] 1

o

‘ Cancelar Ok

Imagen 28 Importar Proyecto
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Importar Seleccion:
Mediante la opcidn de importar seleccion, Plexos permite importar una sola actividad, un

capitulo de la BBDD o toda completa. Si la seleccidon contempla varias actividades se sigue
el criterio establecido en el punto anterior Importar Proyecto.

Si la seleccion involucra a una sola actividad, se dispone de las siguientes opciones:

e Sobrescribir Actividad: Sobrescribe los costes, descripcidn corta y larga del Precio
Unitario respetando el Id del proyecto. Si el item destino es un capitulo, esta opciéon
no estard disponible, debiendo seleccionar una actividad destino sin necesidad de
cerrar el didlogo de Importacion.

e Después de la Actividad Seleccionada: Importa todas las propiedades y en el caso
de que exista un Id duplicado en el proyecto, el Id importado serd renumerado con
nombreanterior@[numero].

¢ Al final del Nivel/Capitulo: Aplica el mismo comportamiento que la opcidn anterior,
ubicando la actividad al final del nivel o capitulo actual.

Importacién de actividades, costes y presupuestos

Opciones de importacion:
A.10.10.210

Muro pantalla de concreto armado, con lodos.

izado
S0 PO CO. tamafio
dido continuo a través
50 alambre de atar y ‘

| Una actividad H Proyecto completo / Capitule de Proyecto | |

Sobrescribir actividad (Solo Costes)

®) Después de la actividad seleccionada (Todo) Reemplazar el proyecto actual (Todo)

D Alfinal del nivel actual (Tedo)

N

Gestor de divisas:

De | | A [cop V] x| 1
0 ‘ Cancelar Ok
Imagen 29 Importar Actividad

Nota: Con el objetivo de flexibilizar el uso de BBDD generalistas en casos especificos?, si
Plexos encuentra una coincidencia perfecta de un item actividad de la BBDD en un item
capitulo del proyecto, se buscaran los items actividad dependientes de este capitulo, y que
comiencen por el Id del capitulo, aplicando las actualizaciones sobre estos.

4 Por ejemplo, cuando se agrega el valor de una propiedad al cédigo de clasificacién del elemento BIM en el
proceso de creacion de la estructura del proyecto partir del modelo BIM IFC.
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