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Estructura de la Informacion de Proyecto; Bases de
Datos de Precios y Sistemas de Clasificacion

Introduccion

Las Base de Datos de precios cumplen la doble funcién de proporcionar el insumo principal
del proceso de programacion y presupuestacion, y quizas mas importante, el de brindar un
lenguaje comun a la organizacién, durante todo el ciclo de vida de los proyectos, que se
denomina sistema de clasificacion.

Los sistemas de clasificacidén actian como el idioma comun de los equipos BIM, ofreciendo
un marco estandarizado para la comunicacion, la gestion de la informacién, y la
colaboracion, proporcionando a su vez claridad, integracion entre las distintas fases del
proyecto, una mayor eficiencia y coherencia en el proceso de la presupuestacion, la
programacion, y las adquisiciones, mejorando la transparencia en los procesos de
adquisiciones, fomentando la confianza, la responsabilidad y la honestidad.

Las relaciones entre los elementos constructivos son complejas, y cada organizacién y regiéon
tiene unas necesidades diferentes, y consecuentemente la estructura de la informacién y su
sistema de clasificacién sera diferente, pero de igual forma, se ha de establecer un nexo
ontolégico! comuin que garantice la homogeneidad de la informacion, la comunicacion, y la
interoperabilidad entre los diferentes agentes y organizaciones, necesitando lograr un
equilibrio entre estandarizacion, homogeneidad, y especificidad.

Los sistemas de clasificacién organizan la informacién por niveles, de mas genérico a mas
especifico, de tal manera que se garantiza la homogeneidad y estandarizacién hasta el nivel
3y la especificidad en los noveles siguientes.

Adicionalmente se ha de garantizar que el sistema de clasificacion y de precios sea legible
por los diferentes sistemas de modelado BIM y de presupuestos, debiendo hacer uso de
estandares abiertos que garantice la comunicacion entre los diferentes agentes que
intervienen en un proyecto.

Con el objetivo de garantizar la interoperabilidad con los diferentes Programas de
Presupuestos y Bases de Datos de la Construccidn, la estructura e indexacion de los items

! La ontologia sirve como marco estructurado para establecer la clasificacidn y las relaciones entre los distintos
elementos de un sistema. En el contexto de la construccion, clasifica los elementos en clases proporcionando
una terminologia, comprensién, y significado claro al objeto.

Para mayor informacion visitar https://digitalconstruction.github.io/v/0.3/index.html).
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del sistema de clasificacion se recomienda hacerla bajo los criterios y directrices
establecidos por la FIEBDC? para los diferentes precios basicos y unitarios de la base de
datos.

En este documento se va a exponer la indexacion y estructura recomendada de la
informacién del sistema de clasificacion de recursos e insumos y precios unitarios, la
estructuracion de los proyectos a partir de este, su actualizacién y mantenimiento,
terminado con recomendaciones para un adecuado trabajo colaborativo.

Estructura de Recursos e insumos

Los precios basicos de recursos e insumos se diferencian por su identificador (Id) y se
caracterizan por su unidad de medicion, su nombre, y su precio basico.

Siguiendo los criterios de FIEBDC, disponemos de 11 capitulos, correspondiendo el primero
(#0) a insumos de dificil clasificacidon, los dos siguientes a mano de obra (#1) y maquinaria
(#2) respectivamente, el siguiente a materiales (#3), siendo el resto de los capitulos de libre
disposicion.

A excepcion del capitulo 0, todos los Id de los insumos seguirdn una estructura posicional,
con un punto como separador de campos redundante para facilitar su lectura, con el
formato xx.yyy.zzz, correspondiendo los primeros dos digitos xx al indice de primer orden,
yyy al indice de segundo orden y zzz al indice de tercer orden de caracter. El primer indice
adoptard un formato nemotécnico, el segundo indice un formato nemotécnico o numérico,
y el campo de tercer orden un formato numérico, recomenddandose saltos entre ellos de 10
unidades para facilitar la insercion de nuevos items (Figura 1).

XX ler Orden

XX.Yy.zz2z vy 2do Orden

\ 4

222 3er Orden

Figura 1 Estructura de los Id para los Precios Bdsicos

Respecto a las unidades de medicidn, se recomienda que estas no excedan de 3 caracteres
empezando por mayuscula, salvo acrénimos y expresiones consolidades por el uso, asi como
no escribir los nombres y descripciones en mayusculas exclusivamente.

2 FIEBDC es una Asociacién constituida para definir y supervisar el Formato de Intercambio Estandar de Bases
de Datos para la Construccion (https://www.fiebdc.es/).
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Las unidades de medicién mds comunes tanto para precios unitarios como para precios
basicos de insumos y recursos son:

% | Porcentaje Ud |Unidad
Ml | Metro Lineal Hr |Hora
M? | Metro Cuadrado Dia |Dia

M3 | Metro Cubico Mes | Mes
Kg |Kilo Gl |Global
Lt Litro

Los valores para los indices de primer y segundo orden de los Id para los precios basicos de
recursos e insumos organizados por capitulos pueden seguir el formato expuesto a
continuacion:

Capitulo #0 No Clasificado

0 Indice ler orden
= % Porcentaje sobre todo el PU
" mo% Porcentaje sobre items que empiezan por mo
" mq% Porcentaje sobre items que empiezan por mq
" mt% Porcentaje sobre items que empiezan por mt
= mt010% Porcentaje sobre items que empiezan por mt010

Capitulo #1 Mano de Obra

o indice ler orden
* mo Mano de obra

o0 Indice 2doy 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcion Libre
050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre

Capitulo #2 Maquinaria, Equipos y medios auxiliares
0 Indice ler orden
" mg Maquinaria
" eq Equipos de obra
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Capitulo #3

(0]

Capitulo #4

0]

Capitulo #5

0]

ma Medios Auxiliares

indice 2do y 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre

030 | Descripcion Libre 040 | Descripcion Libre

050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre
Materiales

indice ler orden
= mt

indice 2do y 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcidn Libre
050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre

Redes Eléctricas, Voz y Datos

indice ler orden
" re

indice 2do y 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcidn Libre
050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre

Redes Hidraulicas y Contra Incendio

indice ler orden
= rh

indice 2do y 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcion Libre
050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre
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Capitulo #6

o

Capitulo #7

0]

Capitulo #8

0]

Capitulo #9

o

Redes Mecanicas

indice ler orden
" m

indice 2do y 3er orden

010 | Descripcion Libre

020

Descripcidn Libre

030 | Descripcion Libre

040

Descripcion Libre

050 | Descripcion Libre

Descripcion Libre

Contrataciones Especializadas

indice 1ler orden
" ce

indice 2do y 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcidn Libre
050 | Descripcion Libre Descripcidn Libre
Mobiliario
indice 1er orden
" mb
indice 2do y 3er orden
010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcidn Libre

050 | Descripcion Libre

Descripcidn Libre

Costos Indirectos

indice ler orden
"=
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o Indice 2doy 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre

030 | Descripcion Libre 040 | Descripcidn Libre

050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre
Capitulo #10 Urbanismo

o indice ler orden
= ur

0 indice 2doy 3er orden

010 | Descripcion Libre 020 | Descripcion Libre
030 | Descripcion Libre 040 | Descripcion Libre
050 | Descripcion Libre ... | Descripcion Libre

Estructura de Precios Unitarios

Para el sistema de clasificacién de precios unitarios, y tipos BIM, se recomienda adoptar un
sistema mixto posicional y de separaciéon de campos con punto, siendo todos los campos de
caracter numérico con saltos recomendados entre ellos de 10 unidades para facilitar la
insercidon de nuevos items (Figura 2):

XX ler Orden

YY 2do Orden

XX.YY.ZZZ KKK

\ 4

277 3er Orden

KKK  4to Orden

Figura 2 Estructura de los Id para los Precios Unitarios

Los indices de primer y segundo orden adoptados para el sistema de clasificacién de los
precios unitarios pueden ser los establecidos en la Tabla 1:

Tabla 1 indices de primer 'y segundo orden de los precios unitarios

UNalClass Base de datos UNalClass
00 Trabajos previos
00.10 Localizacion y replanteo
00.20 Actividades administrativas
00.30 Ensayos previos
02 Demoliciones, Desmonte y liberaciones
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UNalClass | Base de datos UNalClass
02.10 Desmontajes, traslados y almacenamiento
10 Adecuacion del terreno y excavaciones
10.10 Apuntalamientos, entibaciones y arriostramientos
10.20 Movimiento de tierras
10.30 Manejo de aguas
20 Sistema estructural
20.10 Cimentaciones profundas
20.20 Cimentaciones superficiales
20.30 Elementos de contencidn
20.40 Estructura en concreto
20.50 Estructura en concreto arquitectonico
20.60 Estructura metalica
20.70 Estructura en madera
30 Fachadas y envolventes exteriores
30.10 Fachadas
30.20 Revestimientos de fachada
30.30 Cubiertas
40 Sistemas de muros divisorios y de acabados interiores
40.10 Muros
40.20 Cielorrasos
40.30 Puertas Interiores
40.40 Ventanas
40.50 Pinturas
40.60 Elementos sanitarios
40.70 Pisos
40.80 Escaleras y rampas interiores
40.90 Barandas
40.100 | Espacio Publico y urbanismo
50 Sistemas hidrosanitarios y red contra incendios
50.10 Suministro
50.20 Desaguies
50.30 Gas
50.40 Proteccion contra incendios
50.50 Equipos de bombeo
50.60 Infraestructura
60 Sistemas eléctricos, datos y seguridad
60.10 Instalaciones eléctricas
60.20 Sistemas de alimentacién
60.30 Iluminacion
60.40 Sensores y sistemas especializados
60.50 Sistemas a tierra
60.60 Bandejas y canaletas
60.70 Cableados
60.80 Backbone / Red troncal / Troncal de internet
70 Sistemas mecanicos
70.10 Sistemas de Transporte Vertical - escaleras - salvaescaleras
70.20 Sistemas de climatizacion
70.30 Sistemas de Ventilacién Mecanica
70.40 Sistemas de Distribucion
70.50 Control y Regulacion
80 Construcciones e instalaciones temporales
80.10 Implantaciones de obra
80.20 Construcciones temporales
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UNalClass | Base de datos UNalClass
80.30 Implantaciones de obra
80.40 Equipos y herramientas

90 Urbanismo

Nota: Informacion relativa a los indices de érdenes inferiores se puede consultar en el CDE.

La estructuracion del proyecto

La estructuracion especifica de un proyecto en un entorno de trabajo BIM, una vez se
dispone de un sistema de clasificacidn, se puede realizar de dos formas: desde el sistema de
clasificacidn o desde del modelo BIM IFC3.

A partir del sistema de clasificacion.

En este caso, a partir de una BdeD previamente abierta, cargamos un modelo IFC, bien en
local o desde el BIMServer.Center, y asignamos los elementos BIM a los items de la BdeD,
segun el Id del sistema de clasificacion.

Esta opcion es aconsejable cuando en nuestra BdeD tenemos items que no son
cuantificables por BIM como costes indirectos o trabajos previos, evitando de esta forma el
olvido accidental de items del proyecto.

@@0@7

Cargar IFC BCF BIM Server - BIM Server
local Manager Login Manager

Imagen 1 Cargar Modelo IFC

A partir del modelo BIM IFC

En este caso, abrimos un modelo IFC con el asistente (Imagen 2), y creamos la estructura del
proyecto basada en la informacién del modelo IFC bien sea en local o desde el CDE*.

Plexos organizard los elementos BIM en actividades segun el cddigo del sistema de
clasificacion elegido, y sus subactividades segln su ubicacion por niveles. Es importante

3 IFC (Industry Foundation Classes), es un esquema de datos abierto que permite describir la informacién de
un activo construido, ya sea un edificio o una infraestructura.

IFC es una forma estandarizada de contener y transportar informacion de objetos fisicos (tales como puertas,
muros o equipos de climatizacidn) sus atributos y propiedades y las relaciones existentes entre ellos, asi como
conceptos abstractos como tareas, mediciones o presupuestos.
(https://www.buildingsmart.es/bim/openbim/ifc/).

4Un CDE es un entorno utilizado para almacenar, compartir, transferir y modificar informacién relacionada con
proyectos (Ver Actualizacion de las Bases de Datos).
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indicar, especialmente en el caso de elementos complejos, que Plexos detendra la busqueda
en el arbol IFC una vez encuentre un cédigo, asignando los elementos componentes de este

al cédigo encontrado (ver Imagen 4 e Imagen 5).

oo{;g,i

Muevo | Asistente Fusionar  Limpiar
Plexos Plexos

Imagen 2 Asistente de creacion de proyectos

Asistente de proyecto

p Ie)(OS Asistente de creacion de proyectos e
o

Crea un proyecto del modelo IFC, basado en el sistema de clasificacion de los elementos

BIM.
La estructura de capitulos del proyecto puede ser definida mediante un caracter separador

incluido en el Assembly-Code de los elementos BIM

Seleccione una opcidn para crear un nuevo proyecto.

® Desde un IFC Local @® Proyecto Nuevo

Anadir al proyecto activo

) Desde Cype BIMServer.Center

|
|

Imagen 3 Opciones del asistente para la creacion de proyectos

20 P s AR 3505 Pt s

| Pt rabge BN Costs

W MUNOE  Lme Asage

Eirmenin g0
e
et 0

Mobels motumt Lrtracturn &

Elemento Complejo

Componentes del Elemento Complejo [+~

—— — Cédigo del Elemento Complejo

St actitit o

Imagen 4 Elementos complejos
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——

Elemento Complejo

Actividad de elementos complejos

o

4 Acatumnd icematin link

p—— __]' Cédigo del Elemento Componente

Imagen 5 Componentes de elementos complejos

Los items que no dispongan de cddigo de clasificacion serdn clasificados segun la clase IFC
para el capitulo y el tipo IFC para el item del proyecto (Imagen 8), garantizando asi que todos

los elementos del modelo estdn incluidos en items del proyecto. Esta opcidn es aconsejable

cuando la mayoria de los items del proyecto estadn incluidos en el modelo IFC.

Pardmetros de Importacion IFC

Con el fin de garantizar un flujo de trabajo flexible, podemos establecer diferentes criterios

para estructurar la informacidn disponible del proyecto (Imagen 6):

Ie2X3 f Unifarmat

p I e)(o S seleccién del sistema de clasificacién para indexar el modelo

Ver: 1998 Date:

ou are imparting an IFC2x3 schema and the code descriptions may not be displayed correctly

Vista previa de la WBS basada en el sistema de clasificacian seleccionado y los codigos de ensamblaje del proyecta:

As Main Chapter  ® As Activity

1. Select a Classification System: Uniformat v| [ countitems |
2. Set the chapters criteria: [[] Group schema: 12 Separator Char:
3. Add the IFC name to the chapter structure: [ 4dd  Fundatbons
4 Project
A1010210 Foundation Walls - CIF
A1020110 Piles - CIP
A1020210 Grade Beams - CIP
A2020110 Basement Walls - CIP

Siguiente

Imagen 6 Parametros de Importacion IFC

OO0
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Seleccionar el sistema de clasificacion.

Algunos programas de modelado permiten trabajar con varios sistemas de clasificacién.

Criterio de capitulos:

Nos permite establecer el caracter separador de capitulos, pudiendo ser nulo, y su
organizacion por campos posicionales.

Afadir nombre del IFC como prefijo o sufijo:

Esta opcidn es util si deseamos organizar el proyecto por edificios bien sea en el capitulo o
en el item (Imagen 7).

Capitulo 1 b— item item.Edificio 1
Edificio 1 Capitulo 1

Capitulo 2 ——  item item Edificio 2

Capitulo 1 —  item item. Edificio 1
Edificio 2 Capitulo 2

Capitulo 2 — item item. Edificio 2

Imagen 7 Prefijo y sufijo en el sistema de clasificacion

Organizacion de los items del proyecto.

Finalmente, tan solo nos quedara establecer cdmo queremos organizar los items del
proyecto (Imagen 8).

La primera opcién de asignar los elementos BIM a las actividades, creara automaticamente
los items del proyecto con sus elementos correspondientes. Esta opcion no podrd
desactivarse cuando estamos utilizando el asistente de proyectos.

Opciones de Importacien de Modelos IFC H

Seleccione las opciones descadas para ef procesa de importacion IFC

e

it BM 8 18 comesporn s, en base 8 su Cédigo de Montaje
cantidad de los eleme o5 3 las acthidades COMO O8O,
ede cambiar la propiedad de cantidad & la dessada

activar es1a opcitn 5i los ekementos BIM ya fusron prevismente asignados, para evitsr
reasignaciones indeseadas.

vidades.

icamente subactividides en Las actividades segin el nivel asignado a los

Agregar el valor de la siguiente propiedad al Codigo de Montaje.
Propeny Set I

Indexing Propery

Importar elementcs ne constructives (grids, espacios. —) | Crear ACodes, cuando estén en blance, con las clases y lipes IFC

Imagen 8 Organizacion de los items del proyecto
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La creacién de subactividades, también conocida como takts o actividades repetitivas, nos
permite organizar los elementos BIM por niveles dentro de la actividad principal.

Adicionalmente, podemos asignar el valor de una propiedad al cddigo de clasificacion del
elemento BIM, para dotarlo de una mayor especificidad (pe. Tipo de terminacion o
resistencia).

La opcion del Importar elementos no constructivos me permite importar elementos
auxiliares del modelo cédmo textos, espacios o grids.

Finalmente, la opcidon de crear un cdédigo cuando el elemento BIM no disponga de él,
permite crear un cédigo a partir de la clase IFC para el capitulo y el tipo IFC para el item del
proyecto, garantizando asi que todos los elementos del modelo estan incluidos en items del
proyecto.

Actualizacion de las Bases de Datos

Para que la estructuracién de la informacién sea realmente efectiva, se requiere del
establecimiento de unos procedimientos de trabajo que deben ser seguidos, respetados y
ejecutados con rigor y disciplina bajo el principio de disponer de una unica fuente de
informacion, llamado Entorno Comun de datos (ECD o CDE por sus siglas en inglés).

El CDE es la tnica fuente de informacion del proyecto y su adecuada actualizacién dentro
de un flujo de trabajo con responsabilidades claras es fundamental para garantizar la calidad
de la informacion (Segura, Actualizada, Coherente y Sincronizada), y del proyecto, a lo largo
de todo el flujo de trabajo BIM.

Base de datos de datos de recursos e insumos.

El mantenimiento de la base de datos de insumos se puede realizar directamente desde
Plexos o exportando la base de datos a Excel para posteriormente importarla.

La ventaja de trabajar sobre Plexos y su panel de gestidn de recursos (Imagen 9), es que las
operaciones mas comunes estan automatizadas (Imagen 10) y protegidas ante errores cdmo
Id duplicados, o items sin precio o sin unidad de medicion.

Si deseamos afiadir un recurso, haremos clic sobre el botdén [+] ubicado en la parte superior
izquierda del panel para abrir el subpanel “Afiadir recurso” (Imagen 11).

Los recursos que no se encuentran asignados aparecerdn en gris y cursiva, y los errores en
fondo amarillo.
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La edicidn se puede hacer directamente sobre el grid de recursos o en la tabla situada en la

zona inferior del grid.

Recursos

Nuev recurso

1D de recursa

Capiulo v

Mombre del recurse

Fired:

By 1D ® By Mame ! Coincidir maylsculas y mindsculas

Show | Uridad | Nombre e 3 il i) # Actividades

Captuio #0
Capituio #1 Workforce

Capitudo #2

Capiuia #3

Capltudo #4

Capstuio #5

Capdituio #6

Capiiuko #7

Capitulo #3

Capituio #3
Id: 1 Unidad Costi:

Warklorce

Desponibilcadg Hr/Dia Cat

Coste total Cant Pend

53 i, e 0 e | S PELAY

Imagen 9 Panel de gestion de recursos

Gestion

& Asignar recursos seleccionados a actividades seleccionadas

@ Nuevo recurso

24  Eliminar recurso

L3 Sort Resources by ID

0+ Movera >
Histograma

il Ver recursos seleccionados en histograma

Guardar / Importar / Actualizar
|ﬂ: Exportar a Excel

ﬂ: Actualizar Costes desde Excel

m Importar / actualizar desde Excel

Imagen 10 Menu contextual del panel de recursos

Al realizar la importacion/actualizacion de la base de datos en Excel, en primer lugar,
deberemos exportar la BdeD aunque esta esté vacia, pues nos servird cdmo plantilla de
trabajo (Imagen 10).

Es importante respetar la ubicacién de las columnas, aunque podemos adaptar su tamafio
a nuestras preferencias.
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Find: | |

®

O ByID ® By Name

=

0/0

Coincidir maytsculas y mintsculas

Nuevo recurso
ID de recurso

Capitulo v

Nombre del recurso

Cerrar

Find: | |

0/0

O ByID ® By Name

Anadirala BD »>> |

Coincidir maytsculas y mintsculas

Imagen 11 Subpanel “Afiadir recurso”

Una vez creados y/o modificados los recursos, procederemos a su incorporacién a Excel,

disponiendo de dos opciones:

e Actualizar: Solo actualizaremos los valores de los recursos cuyo Id ya se encuentre

en el proyecto activo.

e Importar / Actualizar: Actualizaremos los valores de los recursos existentes e

incorporaremos aquellos que fueron agregados al libro de Excel.

@ sgmas @D B2 Recursos.ds + Guardado &
Archivo Inicio  Insertar Dibujar  Disposicion de paging  Formulas  Datos  Revisar  Vista Programador  Ayuda  Senda Matrix 2 Coment
i; . = [gwal — = “ v A il
B s ks == B B p E=- iy O ©
M- E E Eliminar « [T~ o
Pegar 3 N K S &k Bl- ¢ - 0 om ) 4 formaio Darformato Estios de & Eliminar B oenary Guscary | Complomentos | Anatizar
- o ol - 5 b = = condicional ¥ como tabla - celda - [} Formata + &~ filrar ~ seleccionar ~ dates
Portapapeles % Fusety & Adneacion ] Nimero [} Eatios Coldas Editn Complementos
D7 v i I
A B C D E F G 1
2 ) [ unidad tombre [ coste
3 Capitulo #0 Mo clasificad |
4 % % {Costes complementarios sobre todos los insumaos |
5 mo% % |Castes complementarios sobre la mana de obra |
6 g % |Costes complementarios sobre ls maguinaria |
7 et % [Costes complementarios sobrte los equipos |
B mit¥ % |Costes complementarios sobrte los materiales
9 cop KCOR |Miles de cOP 1,000.00
10 Capitulo #1 |Mano de obra
11 mo.aa.001 Hr | la AA-1 Albadfileria (1 Oficial (1} 1 Ayudante (1)) 29,528.00 |
12 mo.aa.002 Hr la AA-2 Albafileria (1 Oficial (1) 2 Ayudante (1)) 41,704.00
13 mo.aa.003 Hr la AA-3 Albadiberia {1 Oficial (1) 3 Ayudante (1)) 53,880.00
14 mo. 88004 Hr la_AA-4 Albafiberia (1 Oficial (1)- 4 Ayudante (1)) 66,056.00
15 Mo, 88,005 1 Hr ! driflla AA-5 Albafidleria (1 Oficial (1} 5 Ayudante (1)) 78,232.00 .
18 o, ay.001 He {Ayudante 1 12,176.00
17 |mo.ay. 002 Hr |Ayudante 2 13,882.00

Imagen 12 BdeD de recursos en formato Excel

En el caso de tener Id duplicados en la hoja de Excel nos aparecera el dialogo de la Imagen
13 y al finalizar un dialogo informativo sobre el resultado de la importacién (Imagen 14).

Si un recurso ha sido movido de capitulo, este cambio se verd reflejado en la BdeD de

recursos de Excel.

OO0

© 2024, Ponz-Tienda, José Luis

This work is licensed under Creative Commons attribution — Noncommercial-No Derivs 3.0 License

Page 15/ 22




plexos

ean Project Management

1 duplicated ids in the Excel file.
+ rh.210.001
Do you want to proceed importing the resources?

Si No

Imagen 13 Id duplicados en la BdeD de Excel

Excel Import / Update Resources X

Import / Update Project Resources from Excel Finished:
- 3936 items imported.

Imagen 14 Resultado de la Importacion de la BdeD Recursos de Excel

Base de datos de precios unitarios

Para actualizar la BdeD de precios unitarios de Plexos disponemos de mas alternativas,
pudiendo crear/modificar el precio unitario en Plexos, actualizarlo desde un archivo local en
formato BC3 como parte de un proyecto completo o un Unico precio unitario, desde otro
proyecto de Plexos, una BdeD WEB compatible FIEBDC/BC3, un libro de Excel, o una ERP.

25 Eliminar la asignacién del coste unitario

B
W

Exportar coste unitario a archivo BC3

Export Selected Unit-Cost to Excel

Export All Unit-Costs to Excel

Export template for Unit-Cost

gas8aag

Importar / actualizar desde Excel

Imagen 15 Menu contextual Panel de Precio Unitario

Al exportar la BdeD de precios unitarios a Excel, se creard un libro con una hoja por cada
uno de los precios unitarios, pudiendo ser editados y modificados en Excel, para
posteriormente importar el precio deseado a Plexos.

Para evitar errores en las referencias a los Id precios basicos de recursos e insumos, se puede
hacer uso de las funciones de busqueda y referencia de Excel hacia otro libro, u hoja, asi
como hacer uso de los formatos condicionales para resaltar las duplicidades.

@
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Import Unit-Cost From Excel n
Select the sheet from the Excel Work-book: ;
Excel Sheet [A10.10210 v] L\ .
Import Unit-Cost

Imagen 16 Importar Precio unitario desde Excel

Flujo de trabajo Actualizacién / modificacion de las BdeD.

El flujo de actualizacién de las BdeD del Sistema de Clasificaciéon (Imagen 17), esta basado
en una mesa de coordinacion multidisciplinar (llamada mesa de coordinacién BIM)
encargada de estudiar, autorizar y coordinar las modificaciones, incorporaciones y bajas
(MIB) de items al sistema de clasificacion.

El proceso empieza con la solicitud MIB por parte de un equipo de proyecto a la mesa de
coordinacion BIM. Una vez aceptada la solicitud MIB, el equipo de proyecto realizard la
actualizacién y esta sera publicada en el ECD por parte del Information Manager con la
oportuna difusion y comunicacion a los otros equipos de proyecto.

Es recomendable llevar una bitdcora del historial de modificaciones, incorporaciones y bajas
de items del sistema de clasificacion de Precios unitarios donde se refleje la fecha, tipo de
actualizacién, solicitante y causa. Esta bitdcora puede ser facilmente implementada en un
libro de Excel con una hoja por sesion.

Trabajo colaborativo y precauciones en el proceso presupuestal

En un flujo de trabajo BIM es importante establecer estrategias de trabajo colaborativo y
simultaneo para afrontar de forma eficiente los proyectos, especialmente aquellos de gran
tamafio, mediante la division del presupuesto en varios presupuestos, para posteriormente
fusionarlos en una integracién de presupuestos.
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CDE Equipo Proyectos

‘ |

., Solicitud
Publicacion

i L 4

Actualizacion

Information Equipo Autorizacidn
Manager Presupuestos

2

Mesa Coordinacion

il

Imagen 17 Flujo de Actualizacion de la BdeD

Divisidon del sistema de clasificacion en varios sistemas de clasificacion.

Para un eficiente trabajo colaborativo, se recomienda dividir el sistema de clasificacién en
varios sistemas de clasificacion por capitulos (Tabla 2), especialmente importante cuando la
base de datos de precios unitarios es de gran tamafio facilitando su mantenimiento.

Tabla 2 Varios sistemas de clasificacion

UNalClass Base de datos UNalClass
00 Trabajos previos
02 Demoliciones, Desmonte y liberaciones
10 Adecuacion del terreno y excavaciones
20 Sistema estructural
30 Fachadas y envolventes exteriores
40 Sistemas de muros divisorios y de acabados interiores
50 Sistemas hidrosanitarios y red contra incendios
60 Sistemas eléctricos, datos y seguridad
70 Sistemas mecanicos
80 Construcciones e instalaciones temporales
90 Urbanismo

La Unica precaucion a tener en cuenta es la necesidad de disponer una Gnica BdeD maestra
de precios basicos en formato Excel, Plexos o BC3, y actualizar cada una de las BdeD de
precios unitarios del sistema de clasificacion con esta (Imagen 18).
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Plexas Database Import: C\Users\joseN,OneDrive - Mexas ProjectiC i y Universidades) i38,20220615 UNAL Consultanis\LINMCIass\UNAICIass V2 24-09-06\ e smartp ﬂ

Encontrar actividad Buscarpor id ) Buscar por Nombre || Coincidir maydsculas y mindscL|
3936 Recursos 2 Actividades encontradas en la BBDD con este criterio

Id dhe actradad Descripaidn corta
Ch #0 % | Costes complen| Hew Project
Ch#0 COP Miles de COP 1,000.00 Act -1 Mo Name
Ch#0 g% Costes complem:
Ch#0 maot ‘Costes complem:
Ch#0 mg% Costes complem:
Ch#0 mi% Costes complem:
Ch#l mo.aa001 Cuadrilla AA-1 Al 29,528.00
Ch#1 mo.aa 02 Cuadrilla AA-2 /] 4170400
Ch#l mo.aa 003 Cuadrilla AA-3 Al]  53.830.00
Ch#1 mo.aa004 Cuadrilla_AA-4 & 66,056.00
Ch#l mo.aa 005 Cuadrilla AA-5 4 78,23200
Ch#1 mo.ay.001 Ayudante 1 12.176.00
Ch#1 mo.ay. 002 Ayudante 2 1388200
COP

Costes complementarics sobre todos los insumas

Coste unitario 000 #Recursos 0 Salo Recursos | mponar proyecto | [ importar Actividad

Imagen 18 Importar / Actualizar solo BdeD de recursos desde archivo Plexos o BC3.

Federacion de modelos y de presupuestos.

Se recomienda hacer coincidir la estrategia de federacién con los capitulos del sistema de
clasificacion bajo la premisa de que un capitulo de presupuesto puede estar formado por
varios modelos BIM, pero un modelo BIM no debe ser compartido en diferentes
presupuestos.

ltems no cuantificables en BIM.

En el proceso de cuantificacion de items del presupuesto es muy comun encontrarnos con
items de dificil modelado y consecuentemente de cuantificacion, se recomienda incluir el
item en el precio unitario de otro item si cuantificable definiendo tramos para su
certificacion de obra ejecutada.

Fusionar Proyectos

Una vez finalizados los diferentes presupuestos de la federacién, podemos unificarlos en un
Unico presupuesto de diferentes formas:

En este caso agregaremos al proyecto receptor todo el proyecto donante, incluidos sus
modelos BIM.

ou{;gi

Mueva  Asistente  Fusionar Limpiar
Plexos Plexos

Imagen 19 Fusionar Proyectos
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Importar / Actualizar proyecto

Mediante la opcidn Importar (Imagen 20), agregaremos al proyecto receptor los items del

proyecto donante, pero no sus modelos BIM, perdiendo consecuentemente los enlaces a

los elementos BIM, convirtiéndose las cuantificaciones BIM en cuantificaciones estaticas.

W >
r 1 ‘
Plexos Generador Archivo
Project de Precios BC3

Imagen 20 Importar Proyectos

Es importante destacar que, si la actividad seleccionada es un capitulo, se importaran todos

los elementos pertenecientes a este y la importacion serd tratada como de proyecto.

Cuando seleccionamos Importar, nos aparecera el didlogo de la Imagen 21, y tras seleccionar

Importar proyecto podremos establecer las opciones de importacién (Imagen 22).

En la ventana de “Importacion de Proyecto/Actividad” se mostrara un breve resumen de la

importacién, y segln esta sea de un tipo o de otro, estaran habilitadas las opciones de

importacién de Actividad o de Proyecto:

e Importacion de Actividad:

0]

o

Sobrescribir Actividad: Sobrescribe los costes, descripcion corta y larga del
Precio Unitario respetando el Id.

Después de la Actividad Seleccionada: Importa todas las propiedades y en el
caso de que exista un Id duplicado en el proyecto, el Id importado sera
renumerado con nombreanterior@(numero).

Al final del Nivel/Capitulo: idem anterior.

e Importacion de Proyecto:

o

0]

Fusionar con el Proyecto Actual: Fusiona el Proyecto activo con el importado
en la posicidén activa en Plexos. En caso de duplicidades se aplica el criterio
establecido para las actividades

Reemplazar el Proyecto actual: El proyecto Importado reemplaza por
completo el Proyecto activo. En caso de duplicidades se aplica el criterio
establecido para las actividades.

Actualizar el proyecto actual: El usuario establece los criterios de Importacion
de forma personalizada.
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Plexos Database Import: CAUsers\joseN\OneDrive - Plexas Project royecto 3 CPOW2\PlexosClass Uniformat smartp [~ |
Find Activity Search by bd & Search by Name ] Match case-sensitve
64  Resources 786  Activitles found In DB with this criterlon
| Activity Id Short description
Ch #0 % Herramienta mer
Ch#1 mo043 Oficial 1* armadc 26,513.03
|[€h# mol4d Ohcial 1* encofrs) 24,323.89
len= mal4s Oficial 1* cement]  26.513.03
Ch# mol47 Oficial 1" montac|  26,513.03 A10.10.100 Feotings and Pile Cags
Ch#l molBd Ayudante de obr 19,805.71 A10.10.110 Strip Footings
Ch#1 mol%0 Ayudante srmad 19,8051 A10.10.120 Spread Footings
Ch 21 mol91 Aoudants encofr 1818017 A10.10.130 Cabezal de grupo de pilotes.
ch#1 moQ$2 Ayudante cemen 19,805.71 A.10,10.200 Foundation Walls
Ch# malid Ayudante monta] 19,8057 AN010.210 Muro pantalla de concreto armado, con kodos.
Ch# mall2 Soyudante entend|  18.648.96 A10.10.220 Foundation Walls - CMU
Ch#1 mol113 Peon de obra bla 18,348.75 A10.10.230 Foundation Walls - Weod
Ch#z2 mglked010 | Equipe para lode|  20,691.30] |l[A10.10.200 Perimeter Drainage
f0P|
Herramignta menas
Unit Cost # Resources: O e | Omly Resources | Import Project Import Activity

Imagen 21 Importar / Actualizar solo BdeD de recursos desde archivo Plexos o BC3.

Si tenemos abierta la ventana de la Imagen 21, y modificamos un recurso en el panel de
recursos e insumos que ha sido previamente agregado mediante una importacion, este se
modificara también en la ventana de importacién.

Importacién de actividades, costes y presupuestos n

Opciones de importacion:

Multiples actividades en el archivo
3057 actividades seran importadas

Una actividad Proyecto completo
Sobrescribir actividad (Solo Costes) ®) Fusionar con el proyecto actual (Todo)
Después de la actividad seleccionada (Todo) (O Reemplazar el proyecto actual (Todo)
® Al final del nivel actual (Todo) () Actualiza el proyecto (Auto-Match Custom) ‘

Gestor de divisas:

De | A [cop v] x| 1 |

I Cancelar ‘ ‘ Ok ‘

Imagen 22 Fusionar, Reemplazar o Actualizar el proyecto actual

Al seleccionar Actualizar Proyecto, la ventana de opciones de actualizacién de proyecto nos
permitira establecer los criterios de actualizacién del proyecto (Imagen 23).

La primera opcion destacada por su importancia es establecer si deseamos Actualizar solo
los elementos existentes en el proyecto activo, o adicionalmente Afiadir aquellos elementos
nuevos que se han adicionado en la Base de datos de Origen.

Posteriormente hemos de establecer los criterios de actualizacion de las actividades del
proyecto relativos a los precios unitarios, los costes reales y las cantidades de ejecucion:
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Actualizacion del Precios Unitarios:

Esta opcidon deberd estar activa para poder actualizar los Precios Unitarios con las
modificaciones y/o adiciones a las descomposiciones, asi como las modificaciones a los
precios Bdsicos de insumos o recursos.

Costes reales:
Esta opcion permite actualizar los costes reales de los items desde la base de datos,
especialmente importante cuando realizamos la actualizaciéon desde una ERP.

Cantidades:
Esta opcidon nos permite establecer si deseamos actualizar las cantidades y si esta
actualizacién se realizara de forma resumida o completa.

Importacién de actividades, costes y presupuestos n

'.3 Opciones de actualizacion del proyecto

Update Critera: ®) Actualizar solo elementos en uso en el proyecto

() Anade y actualiza todos los items de la BBDD en el proyecto

Advanced Options:

Costes unitarios: O No actualizar Cantidades @ No actualizar

® Actualizar todo O Actualizar todo
Coste real _) No actualizar ® Actualizar Resumido
® Actualizar todo Actualizacion completa :
Ok

Imagen 23 Actualizar el proyecto actual

Una vez definidos los criterios de actualizacién, Plexos buscard las coincidencias y ejecutara
las acciones establecidas.

IMPORTANTE: Con el objetivo de flexibilizar el uso de BdeD generalistas en casos
especificos®, si Plexos encuentra una coincidencia perfecta de un item actividad de la BdeD
en un item capitulo del proyecto, se buscaran los items actividad dependientes de este
capitulo, y que comiencen por el Id del capitulo, aplicando las actualizaciones sobre estos.

> Por ejemplo, cuando se agrega el valor de una propiedad al cédigo de clasificacion del elemento BIM en el
proceso de creacion de la estructura del proyecto partir del modelo BIM IFC (Ver La estructuracion del proyecto
A partir del modelo BIM IFC).
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