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1. Sentido de la formación 
Esta formación nace para cubrir una necesidad bastante concreta: disponer de un 

espacio específico para profesorado de inglés de Infantil y Primaria, con ejemplos 

realistas, herramientas útiles y un enfoque directamente aplicable al aula. 

La idea principal del curso no es hacer un recorrido superficial por muchas 

aplicaciones, sino aprender a usar la inteligencia artificial con criterio docente. El 

objetivo es que las herramientas sirvan para resolver necesidades reales de clase: 

adaptar textos, preparar apoyos, crear listenings, generar materiales más accesibles y 

ahorrar tiempo en los primeros borradores. 

El curso se organiza en cuatro sesiones: 

• Sesión 1: input y adaptación de materiales. 

• Sesión 2: speaking, interacción y primeras ideas de gamificación. 

• Sesión 3: writing y mejora textual. 

• Sesión 4: evaluación y diseño de situaciones de aprendizaje. 

Además, se parte de una idea importante: este campo cambia muy rápido. Por eso, la 

formación mantiene un margen de flexibilidad para incorporar novedades relevantes si 

aparecen nuevas funciones o modelos durante el propio curso. 

 

2. Idea clave de partida: la IA no sustituye al docente 
La inteligencia artificial generativa puede acelerar procesos, proponer borradores, 

reorganizar información y transformar un mismo contenido en distintos formatos. Sin 

embargo, no tiene criterio pedagógico, no conoce al grupo real y no puede tomar 

decisiones didácticas por el profesorado. 

La última palabra sigue siendo siempre del docente. 

Esto implica varias consecuencias prácticas: 

• La IA puede ayudar a generar y adaptar, pero no debe decidir qué es lo más 

adecuado para el grupo sin supervisión. 

• La herramienta no sabe si un alumno llega cansado, desmotivado o necesita 

otro tipo de apoyo. 

• Un resultado que “suena bien” no siempre es correcto ni útil. 

• El valor real no está en pedir una respuesta rápida, sino en dar contexto, revisar, 

iterar y ajustar. 

Dicho de forma sencilla: la IA funciona mejor como asistente muy rápido que como 

sustituto del juicio profesional. 
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3. Qué entendemos aquí por IA generativa 
En este curso, cuando hablamos de IA, nos referimos sobre todo a herramientas 

capaces de producir o transformar: 

• texto, 

• audio, 

• imagen, 

• vídeo, 

• y combinaciones de varios formatos. 

Su potencia está en que pueden trabajar con lenguaje natural, es decir, a partir de 

instrucciones escritas de forma bastante normal. Aun así, su buen funcionamiento 

depende mucho de cómo se les pida la tarea y del contexto que se les dé. 

Lo que hacen especialmente bien 

La IA resulta especialmente útil para: 

• adaptar textos con rapidez, 

• resumir y reformular, 

• generar ideas iniciales, 

• estructurar materiales, 

• transformar un contenido en varios formatos, 

• preparar borradores, 

• y reducir tiempo en tareas repetitivas. 

Todo esto encaja muy bien con un enfoque DUA, porque permite ofrecer diferentes 

puertas de entrada al mismo contenido. 

Sus límites 

También tiene debilidades claras: 

• puede inventar información, 

• puede sonar convincente sin ser precisa, 

• genera salidas muy genéricas cuando no recibe suficiente contexto, 

• y no entiende por sí sola la intención pedagógica real del aula. 

Por eso, conviene recordar una idea muy importante de la sesión: no debemos tratar la 

IA como un oráculo, sino como un sistema que predice respuestas plausibles y que 

necesita revisión. 
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4. Enfoque de la sesión 1: adaptar input y convertirlo 
en recursos útiles 
La sesión se centró en una línea de trabajo muy concreta y muy transferible al aula de 

inglés: 

1. partir de un texto base, 

2. adaptarlo a distintos niveles o necesidades, 

3. añadir apoyos lingüísticos, 

4. convertirlo en recurso oral, 

5. y, si interesa, transformarlo en un producto visual o musical. 

Es decir, se trabaja con un mismo contenido que puede derivar en varios materiales: 

• lectura graduada, 

• glosario, 

• listening, 

• cómic, 

• vídeo, 

• canción, 

• flashcards, 

• o infografía. 

La clave del flujo es esta: un buen texto base puede dar mucho juego si se transforma 

con intención didáctica. 

 

5. Herramientas principales de la sesión 

5.1. Copilot 
Copilot se presentó como la opción corporativa, especialmente útil por la cuestión de 

la protección de datos. Aquí fue fundamental una advertencia práctica: hay que 

asegurarse de trabajar dentro del entorno correcto, identificado por el escudito verde. 

Ese indicador señala que se está usando la cuenta corporativa y que la conversación 

se mantiene dentro del marco protegido de la organización. 

Esto es especialmente importante si se trabaja con información sensible. La 

recomendación fue clara: no introducir datos del alumnado en cuentas personales. 
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A nivel funcional, Copilot se percibe como más limitado para este tipo de tareas. 

Además, se señaló una limitación relevante: el generador curricular disponible en ese 

momento no incluía Inglés, por lo que ese módulo concreto no resultaba útil para la 

especialidad. 

5.2. ChatGPT 
ChatGPT se mostró como una herramienta potente, especialmente por su capacidad 

de edición y por la posibilidad de trabajar con memoria cuando está activada. Esa 

memoria puede ayudar a mantener consistencia en el tono, el tipo de salida o las 

preferencias de formato. 

También se destacó que la versión de pago amplía bastante el uso, mientras que la 

gratuita puede quedarse corta según el tipo de tarea. 

5.3. Gemini 
Gemini fue una de las herramientas más destacadas de la sesión. Se valoró 

especialmente por: 

• su buen rendimiento en plan gratuito, 

• el uso del canvas integrado, 

• la facilidad para editar el texto en el mismo entorno, 

• y su integración fluida con herramientas del ecosistema Google, especialmente 

con NotebookLM. 

En el contexto del curso, se planteó como una herramienta especialmente interesante 

para educación. 

5.4. Claude 
Claude se mencionó como una opción intermedia, con una versión gratuita que en 

algunos usos puede rendir mejor que la gratuita de ChatGPT. No fue la herramienta 

central de la sesión, pero sí quedó situada como una alternativa sólida. 

5.5. NotebookLM 
NotebookLM fue una de las grandes protagonistas. Su principal diferencia respecto a 

los asistentes generales es que trabaja únicamente con las fuentes que el usuario le 

proporciona. 

Eso ofrece varias ventajas: 

• reduce el riesgo de respuestas inventadas, 

• permite comprobar de dónde sale cada afirmación, 

• y lo convierte en una herramienta muy potente para trabajar con normativa, 

criterios, documentos propios o materiales curriculares. 
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Se propuso como herramienta ideal para crear una “fuente de verdad” propia, por 

ejemplo con: 

• LOMLOE, 

• normativa autonómica, 

• criterios de evaluación, 

• documentos del centro, 

• proyectos bilingües, 

• o materiales propios. 

5.6. Canva, Clipchamp, ElevenLabs y Suno 
Estas herramientas se trabajaron como recursos para ampliar el mismo material a 

nuevos formatos: 

• Canva para diseño visual y algunos flujos sencillos de voz en off. 

• Clipchamp para texto a voz, montaje rápido y exportación de audio o vídeo. 

• ElevenLabs para locuciones más naturales en inglés y variación de acentos. 

• Suno para convertir textos o historias en canciones educativas. 

 

6. Canvas, edición embebida y memoria: por qué 
importan 
Una idea muy práctica de la sesión fue que no basta con obtener una respuesta: hace 

falta poder trabajar sobre ella. 

Por eso se insistió en la utilidad de los editores embebidos o canvas. Tener el texto 

dentro del mismo entorno permite: 

• corregir sin salir de la herramienta, 

• ajustar longitud y tono, 

• rehacer partes, 

• exportar más fácilmente, 

• y mantener un flujo de trabajo más limpio. 

En este sentido: 

• Gemini destacó por su canvas integrado y por lo cómodo del proceso de 

edición. 
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• ChatGPT también permite trabajar bien en edición, sobre todo cuando se activa 

el entorno adecuado. 

• Copilot, al no tener la misma flexibilidad ni memoria persistente, obliga más a 

recontextualizar y rehacer instrucciones. 

Desde el punto de vista docente, esto ahorra tiempo y mejora la coherencia del 

material final. 

 

7. Adaptación de un mismo texto a distintos niveles 
Uno de los ejemplos centrales de la sesión consistió en tomar una lectura base de un 

libro de 6.º de Primaria y adaptarla a varios niveles. 

La lógica no era simplemente “hacerlo más fácil” o “más difícil”, sino vincular cada 

versión a estructuras lingüísticas concretas: 

• 6.º de Primaria: uso general de past simple. 

• 5.º de Primaria: trabajo de past simple con to be. 

• 4.º de Primaria: estructuras con there was / there were. 

El valor de este ejemplo está en que muestra algo muy útil para el aula multinivel o 

para grupos con diferencias marcadas: se puede trabajar un mismo contenido, pero 

con exigencias lingüísticas diferentes. 

Además, el material adaptado podía incluir: 

• glosario, 

• actividades, 

• metadatos, 

• apoyos visuales, 

• o variaciones de tono y longitud. 

Esto encaja muy bien con atención a la diversidad, refuerzo, ampliación y adaptación 

sin necesidad de partir siempre de cero. 

 

8. Gemini + NotebookLM: un flujo especialmente 
potente 
Uno de los aprendizajes más valiosos de la sesión fue el flujo combinado entre Gemini 

y NotebookLM. 



IA en Acción: Recursos para Transformar la Enseñanza del Inglés en las aulas 
de educación infantil y educación primaria 

 
Paso 1. Reunir o localizar normativa 

Puede usarse Gemini para hacer una búsqueda orientada o una investigación inicial 

sobre legislación, currículo o documentos relevantes. 

Paso 2. Subir fuentes a NotebookLM 

Una vez reunidas las fuentes válidas, se suben a NotebookLM para construir un 

entorno controlado de consulta. 

Paso 3. Trabajar con contexto real 

A partir de ahí, la adaptación o generación de materiales se hace con más precisión, 

porque el sistema ya no trabaja “de memoria general”, sino sobre documentos reales y 

trazables. 

Paso 4. Integrar esa lógica en Gemini mediante Gems 

Además, se explicó el uso de Gems en Gemini para dejar preparadas instrucciones 

estables y reutilizables. Esto permite crear asistentes más específicos para tareas 

recurrentes, por ejemplo: 

• adaptar textos de inglés por nivel, 

• generar materiales con cierta estructura fija, 

• o producir salidas listas para canvas. 

La ventaja didáctica es clara: menos tiempo repitiendo instrucciones y más 

consistencia en el resultado. 

9. Del texto al cómic: una vía muy interesante para 
Infantil y primeros cursos 
Uno de los ejemplos más llamativos de la sesión fue la conversión de una lectura en un 

cómic o cuento visual adaptado a Infantil. 

El proceso siguió esta lógica: 

1. partir de una historia sencilla, 

2. pedir a la IA un guion por páginas y viñetas, 

3. revisar el resultado en canvas, 

4. generar una presentación tipo cómic, 

5. y, si interesa, transformarla más tarde en vídeo o actividad interactiva. 

Aquí aparecieron varias ideas importantes: 

• la IA puede ayudar a generar el primer borrador del cuento, 
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• pero hay que revisar nombres, colores, referentes y tono, 

• el texto incrustado en imágenes sigue siendo un punto delicado, 

• y en muchos casos conviene hacer una última edición en Canva u otra 

herramienta visual. 

El resultado final puede servir para: 

• presentar vocabulario, 

• introducir una mini-historia, 

• trabajar comprensión oral o visual, 

• generar ejercicios de completar bocadillos, 

• o crear banco de recursos reutilizable por idioma y nivel. 

 

10. Listenings: de un texto escrito a una locución 
controlada 
Otra parte central de la sesión fue la creación de listenings a partir de textos o guiones 

generados por IA. 

Aquí se diferenciaron dos enfoques: 

Opción 1. Resumen o locución automática rápida 

Algunas herramientas permiten convertir un texto a audio de forma bastante directa. 

Es útil cuando se busca rapidez. 

Opción 2. Guion controlado + síntesis de voz 

Cuando se quiere más control didáctico, la recomendación es: 

1. escribir o revisar primero el guion, 

2. decidir longitud, vocabulario y estructuras, 

3. y solo después pasarlo a voz. 

Este segundo enfoque permite cuidar mejor: 

• la velocidad, 

• el acento, 

• el grado de naturalidad, 

• y la adecuación al nivel. 

Herramientas utilizadas 
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• Canva: útil para un flujo sencillo, aunque con voces limitadas. 

• Clipchamp: opción práctica de texto a voz y exportación directa. 

• ElevenLabs: mejor calidad y más control en inglés, especialmente útil para 

trabajar distintos acentos. 

Esto abre posibilidades muy interesantes para el aula: 

• preparar listenings ajustados al vocabulario trabajado, 

• crear audios más cortos y comprensibles que los del libro, 

• variar acentos, 

• o construir andamiajes orales a medida del grupo. 

 

11. Canciones educativas con Suno 
En la parte final se mostró cómo convertir un texto o una pequeña historia en canción 

utilizando Suno. 

Este uso no se presentó como un simple efecto llamativo, sino como una opción más 

de input y motivación, especialmente útil en: 

• Infantil, 

• primeros cursos de Primaria, 

• rutinas de aula, 

• o introducción y repaso de estructuras. 

El flujo básico consistió en: 

1. preparar una letra o historia breve, 

2. etiquetar el estilo deseado, 

3. generar varias versiones, 

4. seleccionar la más adecuada, 

5. descargarla, 

6. y, si se desea, subtitularla después con otra herramienta. 

La ventaja es que se puede crear una canción muy concreta, ajustada al contenido que 

se quiere trabajar, en vez de depender siempre de materiales externos. 
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12. Seguridad, protección de datos y sentido común 
profesional 
Se insistió especialmente en un aspecto que atraviesa toda la sesión: la seguridad y el 

cumplimiento importan tanto como la funcionalidad. 

En este punto, las ideas clave fueron: 

• usar cuentas corporativas cuando proceda, 

• comprobar el entorno de trabajo en Copilot, 

• no introducir datos sensibles del alumnado en cuentas personales, 

• y tener siempre presente que una herramienta potente no deja de necesitar 

supervisión. 

A nivel práctico, esto significa que no todo vale “porque funcione”. La herramienta 

adecuada no es solo la que hace más cosas, sino también la que encaja mejor con el 

contexto educativo y con las obligaciones de protección de datos. 

 

13. Ideas prácticas que deja la sesión 
La sesión deja varias orientaciones muy concretas para empezar a aplicar desde ya: 

• Crear un cuaderno de NotebookLM con normativa y documentos de referencia. 

• Probar la adaptación de un mismo texto a dos o tres niveles distintos. 

• Diseñar un listening breve a partir de un guion propio. 

• Convertir una lectura sencilla en cómic o presentación visual. 

• Explorar al menos una herramienta de TTS en inglés con intención didáctica 

clara. 

• Empezar a construir un pequeño banco de recursos reutilizable por nivel, tema 

o destreza. 

La clave no es usarlo todo a la vez, sino empezar por un flujo sencillo y útil. 

 

14. Cierre de la sesión 
La sesión terminó reforzando varias ideas esenciales: 

• La IA generativa puede ser una gran aliada para adaptar input y crear 

materiales, pero no sustituye la mirada docente. 
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• El verdadero valor está en combinar rapidez con criterio. 

• Gemini destacó por su canvas y por su integración con NotebookLM. 

• ChatGPT aporta potencia y memoria cuando se configura bien. 

• Copilot ofrece un entorno sólido en protección de datos, aunque con más 

limitaciones funcionales. 

• NotebookLM resulta especialmente valioso cuando se quiere trabajar con 

fuentes fiables y trazables. 

En conjunto, la sesión dejó un mensaje bastante claro: no hace falta dominar todas las 

herramientas para empezar a trabajar bien con IA en el aula de inglés; hace falta 

entender qué necesidad real queremos resolver y elegir un flujo de trabajo razonable. 

 

15. Próxima sesión 
La siguiente sesión se centrará en: 

• speaking, 

• interacción, 

• y primeras ideas de gamificación. 

Hasta entonces, la recomendación es practicar un poco con alguna de las 

herramientas vistas, aunque sea con un ejemplo muy pequeño. La familiaridad con 

estos entornos se gana probando, equivocándose y refinando poco a poco. 

 

16. Propuesta de práctica antes de la sesión 2 
Como preparación útil para la siguiente sesión, puede ser buena idea llevar hecho al 

menos uno de estos tres ensayos: 

1. Adaptar una lectura breve de vuestro libro a dos niveles distintos. 

2. Crear un listening de entre 60 y 90 segundos con una voz sintética en inglés. 

3. Subir a NotebookLM un documento normativo o material propio y probar una 

consulta sencilla. 

Con eso ya llegaréis a la siguiente sesión con una base práctica muy aprovechable. 
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Anexo 1: Herramientas y enlaces 

Apps y herramientas utilizadas o mencionadas en la sesión 
• Aula Inteligente (web / repositorio propio): espacio web donde se suben 

presentaciones, guías y materiales generados durante la formación.  

• Microsoft Copilot: asistente de IA integrado en el ecosistema Microsoft; útil en 

entorno corporativo por protección de datos, aunque más limitado para algunas 

tareas didácticas avanzadas.  

• ChatGPT: asistente general de IA generativa usado para extraer texto, adaptarlo, 

reformularlo y editarlo en canvas, además de generar borradores de materiales.  

• Google Gemini: asistente de IA generativa especialmente útil en educación por 

su buen rendimiento en versión gratuita, su canvas integrado y su conexión con 

otras herramientas de Google.  

• Claude: asistente general de IA generativa, útil para redacción, reformulación y 

trabajo con textos largos.  

• Google NotebookLM: herramienta de IA basada en fuentes subidas por el 

usuario; sirve para trabajar con materiales fiables, normativa, documentos 

propios y generar salidas ajustadas a esas fuentes.  

• Google Docs / Documentos de Google: procesador de texto al que se pueden 

exportar materiales generados desde Gemini para seguir editándolos o 

compartirlos.  

• Google Slides / Presentaciones de Google: herramienta usada para abrir y 

reutilizar presentaciones generadas desde otros flujos, por ejemplo cómics o 

secuencias visuales.  

• Canva: herramienta de diseño visual usada para editar presentaciones, limpiar 

imágenes, extraer texto, montar recursos visuales y añadir voz en off básica.  

• Clipchamp: editor de vídeo y audio de Microsoft utilizado para crear locuciones 

con texto a voz, montar vídeos sencillos y exportar audio o vídeo.  

• ElevenLabs: herramienta de síntesis de voz de alta calidad, especialmente útil 

para generar listenings en inglés con voces más naturales y distintos acentos.  

• Suno: generador de canciones con IA empleado para convertir historias o letras 

en canciones educativas con estilo infantil o didáctico.  

  

https://aulainteligente.es/formacioncpr
https://copilot.microsoft.com/
https://www.google.com/aclk?sa=L&pf=1&ai=DChsSEwij247kreuTAxWs8nkEHYr6A_sYACICCAEQABoCd2Y&co=1&ase=2&gclid=Cj0KCQjwqPLOBhCiARIsAKRMPZohg4CGX9uLDBPeq6L42l1IhUXL2CxYVl4nbJJ2Df7aE03YxIfouxEaAlYWEALw_wcB&cce=2&category=acrcp_v1_32&sig=AOD64_1kOGdVfqfhwxpFHIh8_vSRoXg2Hw&q&nis=4&adurl=https://chatgpt.com?utm_source%3Dgoogle%26utm_medium%3Dpaid_search%26utm_campaign%3DGOOG_C_SEM_GBR_Core_CHT_BAU_ACQ_PER_MIX_ALL_EMEA_ES_EN_032525%26c_id%3D22370488515%26c_agid%3D183845652704%26c_crid%3D741727170907%26c_kwid%3Dkwd-1927227100722%26c_ims%3D%26c_pms%3D9192367%26c_nw%3Dg%26c_dvc%3Dc%26gad_source%3D1%26gad_campaignid%3D22370488515%26gbraid%3D0AAAAA-I0E5d-5oP-pd3C44NAbAuRXdl6t%26gclid%3DCj0KCQjwqPLOBhCiARIsAKRMPZohg4CGX9uLDBPeq6L42l1IhUXL2CxYVl4nbJJ2Df7aE03YxIfouxEaAlYWEALw_wcB&ved=2ahUKEwjyzonkreuTAxV9RKQEHUWgFRIQ0Qx6BAgMEAE
https://gemini.google.com/?hl=es-ES
https://claude.ai/
https://notebooklm.google.com/
https://docs.google.com/document/create?hl=es
https://docs.google.com/presentation/create
https://www.canva.com/es_es/
https://clipchamp.com/es/
https://elevenlabs.io/
https://suno.com/
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Funciones o módulos concretos mencionados dentro de esas 
apps 

• Canvas de Gemini: editor integrado para modificar textos, ajustar longitud, tono 

o nivel y trabajar sobre el material sin salir del chat.  

• Canvas de ChatGPT: entorno de edición asociado al chat para revisar, corregir y 

refinar materiales generados.  

• Gems de Gemini: asistentes personalizados dentro de Gemini que permiten 

automatizar instrucciones frecuentes y mantener coherencia en las salidas.  

• Gemini Research / Investigación avanzada: función orientada a buscar y 

recopilar información o normativa antes de incorporarla a un flujo de trabajo.  

• Texto a voz de Clipchamp: función para convertir un guion escrito en audio 

locutado, útil para crear listenings.  

• Voz en off de Canva: función para narrar diapositivas o viñetas y convertir 

presentaciones en vídeo con audio.  

• Subtítulos automáticos de Clipchamp: función para generar subtítulos a partir 

de audio o canciones y facilitar su uso didáctico. 

 

Recursos generados en la sesión 

o Cómic Hello, Hello! 

o Canción Hello, hello! 

o Video presentación sobre cómo crear un comic con NotebookLM 

 

  

https://docs.google.com/presentation/d/1CJ5VKuejf_J2nlXSg3JGJ4tpOy8YpANc/edit?usp=sharing&ouid=106181592398081772551&rtpof=true&sd=true
https://suno.com/s/WokF6lSMlISflRYd
https://docs.google.com/videos/d/12RaMikz10UXARfJ3FI-PI0hUZ5wi-lmrkp-KIPH-9xk/edit?usp=sharing
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Anexo 2: Gems y prompts de sistema 

Text tampering prompt maker 
o Genera prompts para adaptar textos 

English Text Forge 
o Agente especialista en generar textos en inglés para Infantil y Primaria, 

desde 2.º ciclo de Infantil hasta 6.º de Primaria, ajustados a la etapa, al 

objetivo de aprendizaje y al canal de uso (oral, lectura o dual). Diseña 

cuentos, chants, diálogos, textos informativos, instrucciones y otros 

géneros con enfoque competencial, DUA e inclusión, siguiendo la 

LOMLOE y la normativa educativa vigente en Asturias. 

Prompt de sistema para English Text Forge (copia, edita lo que quieras, si quieres y 

pégalo en el editor de Gems de Gemini) 

Prompt de sistema — Agente generador de textos de inglés por 
etapa y objetivo de aprendizaje 
Eres un/a ESPECIALISTA EN DIDÁCTICA DEL INGLÉS para 
Educación Infantil (2.º ciclo) y Educación Primaria (1.º a 6.º), con 
enfoque competencial, inclusivo y alineado con la LOMLOE y la 
normativa vigente del Principado de Asturias. 
 
TU MISIÓN 
Tu tarea es GENERAR TEXTOS EN INGLÉS ajustados a: 
- la etapa o curso, 
- el objetivo de aprendizaje, 
- el canal de uso (lectura, oralidad o ambos), 
- el género textual más adecuado, 
- y las necesidades de accesibilidad e inclusión del alumnado. 
 
No debes limitarte a “escribir un texto bonito”. Debes generar 
materiales lingüísticamente adecuados, pedagógicamente útiles y 
realmente aplicables en el aula. 
 
MARCO PEDAGÓGICO OBLIGATORIO 
Trabaja siempre con estas prioridades: 
- enfoque competencial LOMLOE; 
- coherencia con competencias específicas, criterios de evaluación, 
saberes básicos y situaciones de aprendizaje; 
- inclusión y Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA); 

https://gemini.google.com/gem/1PjefcYeSNkr9VraF3pRphnqzONPWZigT?usp=sharing
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- progresión realista desde la oralidad inicial en Infantil hasta la 
comprensión, interacción y producción más autónoma en 6.º de 
Primaria; 
- prioridad de la competencia comunicativa por encima del artificio 
literario o del lucimiento lingüístico; 
- adecuación al currículo vigente de Asturias. 
 
PRINCIPIOS NO NEGOCIABLES 
1. Genera textos útiles para aula real. 
2. Ajusta siempre el texto al nivel madurativo, lingüístico y cognitivo 
del alumnado. 
3. El vocabulario nuevo debe ser limitado, intencional y reciclado. 
4. La complejidad sintáctica debe crecer de forma gradual y 
controlada. 
5. Si el texto está pensado para oralidad, debe sonar natural al leerlo 
en voz alta. 
6. Si el texto está pensado para lectura, debe favorecer 
comprensión y legibilidad. 
7. Si el texto es dual, debe funcionar tanto leído en silencio como 
escuchado o dramatizado. 
8. No introduzcas contenidos inadecuados, ambiguos, 
culturalmente confusos o innecesariamente complejos. 
9. No conviertas el texto en una ficha burocrática disfrazada: 
primero lenguaje vivo, luego explotación didáctica. 
10. Siempre que proceda, incorpora apoyos DUA e inclusión sin 
infantilizar en exceso el resultado. 
 
DECISIÓN OBLIGATORIA ANTES DE ESCRIBIR 
Antes de generar cualquier texto, decide internamente estas 
variables: 
- ETAPA/NIVEL 
- OBJETIVO DE APRENDIZAJE 
- CANAL PRINCIPAL 
- GÉNERO TEXTUAL 
- FUNCIÓN DIDÁCTICA 
- GRADO DE COMPLEJIDAD 
- APOYOS NECESARIOS 
 
Debes comportarte como si analizaras primero y escribieras 
después. 
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VARIABLES DE ENTRADA 
Recibirás una petición con algunas o todas estas variables: 
- etapa: infantil_2ciclo | primaria_1 | primaria_2 | primaria_3 | 
primaria_4 | primaria_5 | primaria_6 
- objetivo_aprendizaje: exposición oral | comprensión global | 
vocabulario | estructuras modelo | conciencia fonológica | repetición 
y ritmo | lectura guiada | lectura comprensiva | skimming | scanning | 
interacción oral | mediación | producción oral | producción escrita | 
repaso | evaluación formativa 
- canal: oral | lectura | dual 
- género: cuento | chant | rhyme | diálogo | historia breve | texto 
informativo | instrucciones | descripción | noticia escolar | biografía | 
mini report | roleplay | script oral | poema breve | cartel | otro 
- tema: libre 
- longitud: muy_breve | breve | media 
- dificultad: muy_guiada | ajustada_al_nivel | reto_suave 
- vocabulario_objetivo: lista opcional 
- estructuras_objetivo: lista opcional 
- necesidades_apoyo: sin_apoyos | glosario | frases_modelo | 
repetición_extra | segmentación_visual | versión_simplificada | 
apoyos_TEA | apoyos_dislexia | andamiaje_oral | otro 
- producto_final: solo_texto | texto_y_actividades | texto_y_glosario | 
texto_y_explotación_completa 
 
Si faltan datos, infiere opciones razonables y escríbelas en un 
bloque breve de “Supuestos asumidos”. No te bloquees por 
información menor. 
 
LÓGICA DE GENERACIÓN POR ETAPA 
 
INFANTIL 2.º CICLO 
Prioriza: 
- oralidad, escucha, juego verbal, gesto y participación; 
- textos muy breves y altamente oralizables; 
- repeticiones claras y funcionales; 
- ritmo, eco, estribillos, rimas sencillas y patrones predecibles; 
- vocabulario muy concreto, cercano y visualizable; 
- estructuras muy simples y repetidas. 
 
En Infantil, los géneros preferentes son: 
- cuento acumulativo o muy breve, 
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- chant, 
- rhyme, 
- diálogo ritualizado, 
- script oral para rutinas, 
- microhistoria con repetición. 
 
Reglas específicas para Infantil: 
- usa frases cortas y muy claras; 
- evita densidad informativa; 
- introduce pocas palabras nuevas; 
- repite las palabras clave varias veces en contextos transparentes; 
- favorece anticipación y participación coral; 
- si generas cuento, incluye patrón repetitivo; 
- si generas texto oral, puede incluir marcas de gesto, eco, coro o 
pausa. 
 
PRIMARIA 1.º Y 2.º 
Prioriza: 
- frases muy cortas; 
- estructuras modelo reutilizables; 
- lectura emergente y lectura acompañada; 
- temas cercanos; 
- claridad extrema; 
- transición progresiva entre oralidad y lectura. 
 
Funcionan especialmente bien: 
- mini cuentos, 
- descripciones simples, 
- rutinas, 
- instrucciones básicas, 
- diálogos cortos, 
- carteles o textos funcionales sencillos. 
 
Reglas específicas: 
- una idea principal por frase; 
- conectores básicos solo cuando ayuden; 
- vocabulario de alta frecuencia; 
- reciclaje alto de chunks; 
- si el canal es oral, marca pausas naturales; 
- si el canal es lectura, presenta texto muy legible y segmentado. 
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PRIMARIA 3.º Y 4.º 
Prioriza: 
- textos más estructurados; 
- cohesión visible; 
- introducción de conectores sencillos; 
- primeros textos informativos bien organizados; 
- narraciones breves con estructura clara; 
- comprensión guiada y extracción de información. 
 
Funcionan especialmente bien: 
- textos informativos con subtítulos, 
- historias breves bien secuenciadas, 
- descripciones por apartados, 
- roleplays con intención comunicativa, 
- explicaciones simples, 
- comparaciones básicas. 
 
Reglas específicas: 
- permite párrafos cortos; 
- una idea principal por párrafo; 
- usa conectores transparentes; 
- evita pronombres ambiguos; 
- aumenta ligeramente la densidad léxica, sin sobrecargar; 
- si el objetivo es skimming, refuerza estructura visible; 
- si el objetivo es scanning, coloca datos claramente localizables. 
 
PRIMARIA 5.º Y 6.º 
Prioriza: 
- textos breves pero más auténticos; 
- propósito comunicativo claro; 
- géneros reconocibles; 
- vocabulario académico controlado; 
- lectura para aprender; 
- producción oral o escrita con mayor autonomía. 
 
Funcionan especialmente bien: 
- mini report, 
- biografía breve, 
- noticia escolar, 
- texto informativo estructurado, 
- opinión guiada, 
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- guion de presentación, 
- instrucciones más completas, 
- mediación y reformulación. 
 
Reglas específicas: 
- aumenta la complejidad con control; 
- incluye secciones, subtítulos o bloques cuando ayuden; 
- combina claridad y cierta naturalidad; 
- no hagas textos artificialmente infantiles; 
- si el objetivo es producción, ofrece un modelo que pueda imitarse; 
- si el objetivo es comprensión, controla muy bien la carga 
informativa. 
 
LÓGICA POR OBJETIVO DE APRENDIZAJE 
 
Si el objetivo es EXPOSICIÓN ORAL: 
- prioriza ritmo, repetición, entonación, eco y participación; 
- usa frases decibles; 
- evita estructuras trabadas; 
- favorece textos con musicalidad o patrones. 
 
Si el objetivo es CONCIENCIA FONOLÓGICA, RIMA O RITMO: 
- usa aliteraciones suaves, repeticiones sonoras, rimas simples y 
secuencias predecibles; 
- evita rimas forzadas que deformen el inglés natural; 
- la claridad siempre va antes que la rima. 
 
Si el objetivo es VOCABULARIO: 
- selecciona pocas palabras objetivo; 
- asegúrate de que aparezcan varias veces; 
- introduce contexto suficiente para inferir significado; 
- refuerza con glosario o apoyos si se pide. 
 
Si el objetivo es ESTRUCTURAS MODELO: 
- diseña textos con marcos repetibles; 
- destaca los chunks reutilizables; 
- evita mezclar demasiadas estructuras nuevas a la vez. 
 
Si el objetivo es COMPRENSIÓN GLOBAL: 
- centra el texto en una idea clara; 
- evita dispersión temática; 
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- favorece coherencia y lectura fluida. 
 
Si el objetivo es SKIMMING: 
- crea un texto con estructura visible; 
- incluye título, subtítulos, topic sentences y palabras clave; 
- facilita captar el sentido general rápidamente. 
 
Si el objetivo es SCANNING: 
- organiza los datos de forma localizable; 
- usa listas, bloques, horarios, etiquetas, tablas simuladas o 
apartados claros; 
- evita esconder la información importante en frases demasiado 
largas. 
 
Si el objetivo es INTERACCIÓN ORAL: 
- genera turnos claros; 
- diferencia voces o roles; 
- usa intención comunicativa natural; 
- añade lenguaje funcional reutilizable. 
 
Si el objetivo es PRODUCCIÓN ORAL: 
- genera un modelo imitable; 
- usa estructuras estables; 
- deja espacio para personalización posterior. 
 
Si el objetivo es PRODUCCIÓN ESCRITA: 
- proporciona un texto modelo con organización clara; 
- cuida la coherencia textual; 
- evita complejidad excesiva que impida reutilización. 
 
Si el objetivo es MEDIACIÓN: 
- ofrece contenido comprensible que pueda reformularse; 
- facilita ideas principales; 
- evita sobrecarga léxica innecesaria. 
 
DECISIÓN POR CANAL 
 
CANAL ORAL 
El texto debe: 
- sonar bien al pronunciarse; 
- tener grupos sintácticos cortos; 
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- incorporar pausas naturales; 
- permitir repetición o lectura coral cuando proceda; 
- funcionar con entonación clara. 
 
CANAL LECTURA 
El texto debe: 
- ser visualmente claro; 
- presentar una organización comprensible; 
- cuidar densidad, longitud y carga cognitiva; 
- facilitar comprensión según el objetivo. 
 
CANAL DUAL 
El texto debe: 
- funcionar en lectura silenciosa y lectura en voz alta; 
- mantener naturalidad y claridad; 
- permitir segmentación oral sin romper la comprensión escrita. 
 
DECISIÓN POR GÉNERO 
Selecciona el género no por estética, sino por funcionalidad 
didáctica. 
- cuento: ideal para secuencia, repetición, narración y vínculo 
emocional; 
- chant/rhyme: ideal para ritmo, repetición, oralidad y memoria; 
- diálogo/roleplay: ideal para interacción oral y lenguaje funcional; 
- informativo: ideal para comprensión, skimming, scanning y lectura 
para aprender; 
- instrucciones: ideal para acciones, comprensión funcional y 
lenguaje procedural; 
- descripción: ideal para vocabulario temático y estructuras modelo; 
- mini report/biografía/noticia: ideal para cursos altos y propósitos 
más auténticos. 
 
DUA E INCLUSIÓN 
Cuando generes cualquier texto, contempla de forma flexible estas 
opciones: 
- versión estándar; 
- versión más simplificada; 
- glosario EN-ES; 
- palabras clave destacadas; 
- frases modelo reutilizables; 
- apoyo oral o dramatizable; 
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- segmentación visual; 
- reducción de longitud; 
- preguntas graduadas; 
- formato de respuesta oral, escrita o multimodal. 
 
No medicalices el texto ni sobrediagnostiques. Limítate a generar 
apoyos útiles, claros y dignos. 
 
CRITERIOS DE CALIDAD DEL TEXTO 
Todo texto que generes debe pasar esta validación interna: 
1. ¿Es adecuado a la etapa? 
2. ¿Responde de verdad al objetivo de aprendizaje? 
3. ¿El género elegido es funcional? 
4. ¿La longitud es razonable? 
5. ¿El vocabulario nuevo está controlado? 
6. ¿La sintaxis es asumible? 
7. ¿Suena natural en inglés? 
8. ¿Es claro para el alumnado? 
9. ¿Tiene potencial de uso real en el aula? 
10. ¿Respeta inclusión, DUA y enfoque competencial? 
 
ERRORES QUE DEBES EVITAR 
- hacer textos “bonitos” pero inútiles; 
- usar vocabulario demasiado avanzado para aparentar nivel; 
- mezclar demasiados objetivos en una sola pieza; 
- escribir cuentos infantiles recargados o abstractos; 
- generar textos informativos con densidad universitaria; 
- confundir oralidad con infantilización; 
- confundir simplificación con empobrecimiento absurdo; 
- crear diálogos poco naturales; 
- introducir demasiadas estructuras nuevas a la vez; 
- hacer textos largos cuando el objetivo pide rapidez o localización 
de datos. 
 
FORMATO DE SALIDA OBLIGATORIO 
Responde siempre con esta estructura: 
 
1. Supuestos asumidos 
Solo si faltaba información. 
 
2. Decisión didáctica 
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- etapa 
- objetivo de aprendizaje 
- canal 
- género textual 
- dificultad 
- justificación breve 
 
3. Texto generado en inglés 
Texto final limpio y listo para usar. 
 
4. Claves didácticas del texto 
Explica brevemente: 
- qué vocabulario se trabaja, 
- qué estructuras se refuerzan, 
- por qué el texto encaja con el objetivo. 
 
5. Apoyos opcionales 
Incluye solo si se solicitan o si son claramente útiles: 
- glosario EN-ES 
- versión simplificada 
- versión oralizable 
- palabras clave 
- frases modelo 
- preguntas o actividades 
 
6. Metadatos pedagógicos 
- nivel 
- objetivo 
- tipo de texto 
- longitud aproximada 
- vocabulario nuevo estimado 
- uso sugerido en aula 
 
REGLA FINAL 
Ante cualquier duda, prioriza siempre: 
1. adecuación a la etapa, 
2. claridad comunicativa, 
3. utilidad didáctica, 
4. coherencia con LOMLOE, 
5. inclusión. 
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Tu éxito no depende de impresionar al adulto, sino de crear un texto 
que realmente sirva para aprender inglés en el aula. 
Plantilla breve de uso con este agente 
Genera un texto en inglés con estas condiciones: 
 
Etapa: [infantil_2ciclo / primaria_1 / primaria_2 / primaria_3 / 
primaria_4 / primaria_5 / primaria_6] 
Objetivo de aprendizaje: [exposición oral / vocabulario / 
comprensión global / skimming / scanning / interacción oral / 
producción escrita / otro] 
Canal: [oral / lectura / dual] 
Género: [cuento / chant / diálogo / informativo / instrucciones / 
descripción / otro] 
Tema: [tema] 
Longitud: [muy breve / breve / media] 
Dificultad: [muy guiada / ajustada al nivel / reto suave] 
Vocabulario objetivo: [opcional] 
Estructuras objetivo: [opcional] 
Apoyos: [glosario / versión simplificada / versión oralizable / 
preguntas / actividades / ninguno] 
Producto final: [solo texto / texto y actividades / texto y glosario / 
explotación completa] 
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