Produkt przysztosci

Kategoria kompetencji: Umiejetnosci myslenia wyzszego rzedu

Opis:
Cwiczenie bazujgce na kreatywnym projektowaniu, w ramach, ktérego uczestnicy
wymyslajg i opracowujg produkt, ktory rozwigzuje wspotczesne problemy w przysztosci.

Kategoria éwiczenia:
Grupowe, indywidualne, stacjonarne lub online, pojedyncza sesja

Gléwne kompetencije:
Myslenie  konceptualne, planowanie przysziosci, rozwigzywanie probleméw,
rozumowanie

Inne kompetencje (inna kategoria):
Zarzgdzanie zmiang, kreatywnosc¢, inicjatywa

Zasoby i uwagi praktyczne:
Arkusze papieru, markery lub kredki, (opcjonalnie) materiaty do prototypowania (np. glina,
klocki do budowania)

Szacowany czas:
45 minut

Opis ¢éwiczenia krok po kroku:

Krok 1: Wyjasnij uczestnikom, na czym polega zadanie. Bedg musieli zaprojektowac
produkt, ktdry rozwigze wspoétczesny problem w przysztosci. Podaj przyktady probleméw,
ktére mogqg rozwigzac, takie jak: ,Jak poprawi¢ transport publiczny?” lub ,Co mogtoby
utatwi¢ mtodym ludziom dostep do wsparcia psychicznego?”

Krok 2: Podziel uczestnikdéw na grupy lub zaproponuj wykonanie ¢wiczenia indywidualnie.
Popros ich, aby przeprowadzili szybkg burze moézgdw i przedstawili pomysty na swdj
produkt. Zachec¢ ich do kreatywnego myslenia o tym, jak produkt moze by¢ uzyteczny i
jaki konkretny problem rozwigzywac.

Krok 3: Po podjeciu decyzji o koncepcji, popros kazdego uczestnika lub grupe, aby
naszkicowali swoj produkt, uwzgledniajac szczegodty dotyczace jego dziatania, funkcji
oraz korzysci, ktére przyniesie. Uczestnicy mogg opisa¢ poszczegodlne elementy swojego
projektu, aby wyjasnic jego funkcje i cel.
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Krok 4: Kazdy uczestnik lub grupa prezentuje swoj produkt przed resztg grupy. Po kazdej
prezentacji, pozostali uczestnicy udzielajg informacji zwrotnej, omawiajgc mozliwos¢é
wykonania produktu i jego potencjalny wptyw na przyszto$¢. Pytania do refleksji moga
obejmowac: ,Jaki problem przysztosci ten produkt rozwigzuje?” oraz ,W jaki sposob
produkt moze przynies¢ korzysci spotecznosci?”.



