AREA DE DESENVOLVIMENTO (DEV) NO SETOR PUBLICO

1. O que faz um desenvolvedor no servigo publico?

No setor publico, o desenvolvedor (ou "analista de Tl - desenvolvimento") atua
principalmente na:

Criagao e manutengao de sistemas: Softwares para gestdo de processos (ex.:
sistemas de concursos, folha de pagamento, saude, educacao).

Integragao de bancos de dados: Sistemas como o e-SIC (acesso a
informagao) ou SIGA (gestao académica) exigem integragao com bancos
como PostgreSQL, Oracle ou SQL Server.

Desenvolvimento web/mobile: Portais de transparéncia, aplicativos para
servigos publicos (ex.: "Gov.br").

Suporte a tecnologias legado: Muitos 6rgdos usam sistemas antigos (ex.:
COBOL, Delphi), entdao conhecimento em modernizagao (ex.: migragao para
Java/Python) é valorizado.

2. Principais tecnologias cobradas em concursos

Os editais costumam exigir:

Linguagens de programagao:
o Java (a mais cobrada, especialmente para sistemas enterprise).
o Python (crescendo devido a demanda por automacéao e dados).
o C#/.NET (comum em prefeituras e governos estaduais).
JavaScript (para front-end, com frameworks como React ou Angular).
o PHP (ainda aparece em sistemas legados).
Bancos de dados: SQL (PostgreSQL, Oracle, MySQL) e NoSQL (MongoDB, em
casos especificos).
Controle de versao: Git (GitLab, GitHub).
Metodologias ageis: Scrum e Kanban (aparecem em alguns editais).
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3. 0 que priorizar nos estudos?

Logica de programacao e algoritmos: Base para qualquer prova pratica ou
tedrica.

Programacao orientada a objetos (POO): Java e C# cobram muito isso.

SQL avangado: Consultas complexas, triggers, stored procedures.

Padroes de projeto (Design Patterns): Singleton, MVC, Factory, etc.
Legislacao especifica: Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD), Marco Civil da
Internet.

4. Dicas para concursos de DEV



Foque em Java ou C# (sdo as mais recorrentes).

Resolva provas anteriores: Concursos como Banco do Brasil, Serpro,
Tribunais e MPU tém questdes técnicas especificas.

Pratique projetos publicos: Muitas bancas cobram casos reais (ex.: "Como
vocé faria um sistema de votacgao online?").




Roadmap de Estudos para Desenvolvimento (Do Basico ao Avangado)

(Focado em concursos publicos, mas util para carreira em Tl no setor privado)

o Fase 1: Fundamentos (1-2 meses)

Objetivo: Construir base sélida em Iégica e conceitos essenciais.

1. Légica de Programacao

O que estudar:
e Varidveis, operadores, estruturas condicionais (if/else).
e Loops (for,while).
e Funcdes e escopo.
e Algoritmos classicos (fatorial, Fibonacci, busca bindria).
“X Ferramentas:
e Portugol (VisualG) ou Python para pratica.

2. Estruturas de Dados Basicas

O que estudar:
e Arrays (vetores e matrizes).
e Listas, pilhas, filas.
e Dicionarios/hashmaps.
= Material recomendado:
e Livro: "Entendendo Algoritmos" (Aditya Bhargava).

s Fase 2: Programacéao Orientada a Objetos (1 més)

Objetivo: Dominar POO, essencial para Java e C# (linguagens mais cobradas em
CONCUrsos).

1. Conceitos de POO

0 que estudar:
e Classes e objetos.
e Heranga, polimorfismo, encapsulamento.
e |Interfaces e classes abstratas.

2. Pratica em Linguagens

Escolha uma linguagem:



e Java (prioridade para concursos) ou C# (comum em prefeituras).
e Python (para quem prefere comegar com algo mais simples).

X Exercicios:
e Criar sistemas simples (ex.: cadastro de alunos, biblioteca).

o Fase 3: Banco de Dados (1-2 meses)

Objetivo: Aprender SQL para manipular dados (cobrado em 90% dos editais).

1. SQL Basico a Avangado

O que estudar:
e CRUD (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE).
e Joins (INNER, LEFT, RIGHT).
e Subconsultas, views, stored procedures.
e Normalizagdo (13, 23, 32 forma normal).

2. Bancos mais cobrados:

e PostgreSQL (open-source, muito usado no governo).
e Oracle (comum em tribunais e bancos publicos).
e MySQL (aparece em alguns editais).
X Prética:
e Sites como SQLZoo ou LeetCode.

s Fase 4: Desenvolvimento Web (2-3 meses)

Objetivo: Entender front-end e back-end (util para concursos de tribunais e
ministérios).

1. Front-end Basico (HTML/CSS/JS)

O que estudar:
e Estrutura HTMLS5, CSS Flexbox/Grid.
e JavaScript (DOM, eventos, fetch API).

2. Back-end (Java/Python/C#)

O que estudar:
e APIs RESTful.
e Frameworks:
o Java: Spring Boot (prioridade para concursos).



o C#: ASP.NET Core.
o Python: Django ou Flask.

3. Projeto Pratico

X Sugestio:
e Criar um sistema de chamados (help desk) simples com front-end + back-end
+ banco de dados.

& Fase 5: Frameworks e Tépicos Avangados (2+ meses)

Objetivo: Aprofundar em tecnologias especificas de editais.

1. Frameworks Mais Cobrados

Java:

e Spring Boot (MVC, JPA/Hibernate, Security).

e Jakarta EE (em alguns editais de tribunais).
C#:

e .NET Core (Entity Framework, ASP.NET MVC).
JavaScript:

e React ou Angular (para vagas com foco em front-end).

2. Padroes de Projeto (Design Patterns)

0 que estudar:
e Singleton, Factory, Observer, MVC.
e Injecdo de Dependéncia (DI).

3. Testes e DevOps Basico

Conceitos uteis:
e Testes unitdrios (JUnit, NUnit).
e CI/CD (GitLab CI, GitHub Actions).
e Docker (nogdes basicas).

o Fase 6: Legislacgéo e Editais (Continuo)
Objetivo: Estudar leis especificas de Tl no setor publico.

1. Leis mais cobradas:



e LGPD (Lei Geral de Protegao de Dados).
e Marco Civil da Internet.
e Decreto 10.306/2020 (Governanga Digital).

2. Normas Técnicas:

e ITIL v4 (gestdo de servigos).
e COBIT (governancga de TI).

s Cronograma Sugerido (6-12 meses)

Fase Duragao  Topicos Principais
Fundamentos 1-2 Légica, Algoritmos, POO
meses
Banco de 1-2 SQL, PostgreSQL/Oracle
Dados meses
Dev Web 2-3 HTML/CSS/JS + Spring
meses Boot/.NET
Frameworks 2+ meses Spring, Design Patterns, Testes
Legislagao Continuo  LGPD, Marco Civil, ITIL

o Dicas Extras

v’ Resolva provas antigas: Concursos como Serpro, Banco do Brasil, TRTs tém
questdes repetidas.

v Monte um portfélio: Projetos no GitHub (ex.: sistema de votagdo, CRUD com Java
+ PostgreSQL).

v Foque em Java ou C#: Sdo as linguagens mais exigidas em editais.
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CONCURSOS !

E se vocé quer minha ajuda em mentoria, clique no link abaixo
e fale comigo no Telegram:

https://t.me/jesusmarsousa



https://t.me/jesusmarsousa
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