Regulamento Particular
SWS Series — Sprint (Sprint 4T)



1. Ambito e hierarquia das regras

Este regulamento define o formato desportivo, qualificagdo, pontuagdo, desempates, disciplina
e reclamacGes para as provas Sprint da SWS Series — Sprint em karts de aluguer 4T.

e Em caso de conflito, aplica-se a seguinte hierarquia: Seguran¢a > Regras do kartédromo >
Este regulamento.

e A Diregdo de Prova pode ajustar procedimentos por motivos de seguranca, logistica ou
meteorologia, mantendo o espirito do regulamento.

2. Elegibilidade e conduta

e Categoria Sprint: idade minima de 15 anos feitos durante o ano de 2026.

e Valor de inscricdo: 65€.

e Em caso de desqualificagdo (DSQ), o valor da inscrigdo ndo é devolvido.

e Briefing obrigatdrio para pilotos e responsaveis (quando aplicavel). A falta ao briefing pode
implicar partida das boxes ou exclusao.

e Condugdo limpa e respeito pelas bandeiras e instrugdes dos comissarios.

e Responsabilidade civil: ao aceitar participar no campeonato, o piloto (e o responsavel legal,
quando aplicavel) assume a responsabilidade civil pelos seus atos e por quaisquer danos
causados a terceiros.

3. Formato do evento

O evento é composto por 2 Heats e 1 Final:

e Heat 1: Hotlap (Qualificagdo 1) + Corrida de 10 minutos.

e Heat 2: Hotlap (Qualificacdo 2) + Corrida de 10 minutos.

e Final: Corrida de 12 minutos.

e Agrelha da Final é formada pelos pontos acumulados na Heat 1 e Heat 2 (maior pontuacgdo
= melhor posicdo).

4. Qualificagao (Hotlap)

4.1 Saida e regras de fluxo

e A qualificagdo é realizada com saida dos boxes.
e N3o sdo permitidas esperas: parar, abrandar propositadamente ou criar espago de forma
artificial pode resultar em anulacdo de volta e/ou penalizacdo.

4.2 Pilotos dobrados durante a qualificagao

Caso um piloto seja dobrado por um piloto que ja se encontra em volta de qualificagdo, a volta
do piloto dobrado sera anulada.

e O piloto dobrado deve facilitar a passagem de forma segura e previsivel.
e Bloqueios deliberados ou mudangas de direcdo perigosas podem ser penalizados.



4.3 Resultado da qualificagcao

A Qualificagdo 1 define a grelha da Heat 1.

A Qualificagdo 2 define a grelha da Heat 2.

5. Procedimentos de corrida e largada
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.1 Largada (estilo F1)

A largada das Heats e da Final é feita com grelha na reta da meta, em lugares marcados.

0 procedimento de sinalizagdo (luzes/sinal) é definido pela Dire¢do de Prova/kartédromo.

Falsa partida, desalinhamento grave ou movimento antecipado podem ser penalizados.

5.2 Bandeiras e ordens

Aplicam-se as bandeiras e procedimentos standard do kartédromo (amarela, azul, vermelha,
preta, preta e branca, xadrez).
e Ignorar bandeiras ou instrucGes da Direcdo de Prova é infragdo grave.

6. Assisténcia externa (proibida)

Ndo sdo permitidas ajudas externas durante qualificacdo e corridas. Qualquer intervengdo
(empurrar, ajustar equipamento/lastro, assisténcia técnica fora das instrug&es) pode ser
penalizada.

e Excecles apenas por motivos de seguranga e sob ordem direta da Dire¢do de
Prova/comissarios.
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. Pesagem e controlo de peso

e Apods cada corrida (Heat 1, Heat 2 e Final), os 5 primeiros devem dirigir-se diretamente a
balanca para controlo de peso.

e O procedimento de pesagem e o peso minimo aplicavel sdo comunicados no briefing e/ou
regulamento complementar do kartédromo.

e Se um piloto ndo cumprir o peso minimo, a sang¢ao tipica é DSQ da corrida, salvo indicacao
diferente da organizacao.



8. Sistema de pontuagao (22 pilotos pontuam)

8.1 Heats (10 minutos) — Heat 1 e Heat 2
Pontuagdo por posicdo (aplicavel a cada Heat):

Tabela de Pontos — Heats

Posigao Pontos
19 50
20 46
30 43
40 41
59 39
62 37
79 35
82 33
92 31
102 30
110 29
120 28
132 27
140 26
152 25
162 24
17° 23
182 22
19¢ 21
209 20
21¢ 19
229 18

8.2 Final (12 minutos) — maior atribuicdao, competitivo
Pontuacgdo por posicdo (Final):

Tabela de Pontos — Final

Posicao Pontos
2 75

20 68

3¢ 62

49 57

5¢ 53

62 49

79 45

82 41

99 38




10¢ 35
11¢ 33
12¢ 31
13¢ 29
142 27
15¢ 25
169 23
17¢ 21
18¢ 20
19¢ 19
202 18
219 17
229 16

8.3 Classificagao do evento

e Total do Evento = Heat 1 + Heat 2 + Final.
e Agrelha da Final é definida apenas pela soma dos pontos da Heat 1 e Heat 2.

9. Desempates

A ordem de desempate é a seguinte:

1. Meédia das duas melhores voltas de qualificagdo (considerando Qualificagdo 1 e Qualificagdo
2; escolhem-se as 2 melhores voltas do piloto e calcula-se a média).

Melhor resultado na Final.

Melhor resultado na Heat 2.

Melhor resultado na Heat 1.

Melhor volta absoluta de qualificagao (single lap).

Decisdo da Direcdo de Prova (ou método anunciado no briefing).
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10. Penalizagoes e disciplina (estilo F1, adaptado a karts 4T)

A Direcdo de Prova pode aplicar penalizagOes sob a forma de tempo adicionado, perda de
posicBes, recuo na grelha, bandeiras e/ou desclassificagdo (DSQ). Em casos graves, pode ser
aplicado um nivel superior diretamente.

10.1 Escala base de sangoes (ordem tipica)

Bandeira preta e branca (aviso).
+3 segundos.

+5 segundos.

+10 segundos.

Perda de 5 posigOes.

Bandeira preta / DSQ.
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10.2 Guias por tipo de infragao (orientativo)

Esperas na qualificagdo / parar propositadamente: anulagdo de volta e penalizagdo (minimo
aviso; reincidéncia pode levar a +5s ou +10s).

Blogueio perigoso / ziguezague / mudanca de direcdo tardia: +5s a +10s ou perda de 5
posi¢oes.

Contacto evitavel com perda clara de tempo/posicdo do outro: +5s ou +10s.

Manobra perigosa, retaliagdo, ou conduta antidesportiva: perda de 5 posi¢des, +10s ou DSQ
(conforme gravidade).

Cortar pista e ganhar vantagem: +10s e/ou devolugdo de posi¢do quando aplicavel.

Ignorar bandeiras ou instrugGes: +10s até DSQ (dependendo do risco e do impacto).
Assisténcia externa (proibida): pode resultar em +10s, perda de 5 posi¢Ges ou DSQ.

11. Reclamagodes (protestos)

As reclamag0Oes devem ser apresentadas por escrito ao Diretor de Prova até 10 minutos
apos a publicacdo dos resultados provisdrios (ou prazo anunciado no briefing).

Custo (depdsito): 100€ em dinheiro.

Se a reclamacdo for considerada procedente, o depdsito é devolvido na totalidade.

Se for indeferida, o depdsito ndo é devolvido.

12. Disposi¢oes finais

Ao participar, o piloto e o responsdvel aceitam este regulamento e as instru¢des da Diregdo
de Prova.

SituagOes omissas serdo resolvidas pela Direcdo de Prova, com prioridade absoluta para a
seguranga.



