
caderno
Coordenação
motora



NOME: DATA:

LIGUE OS PONTOS
LIGUE OS PONTOS SEGUINDO A NUMERAÇÃO E
FORME A FIGURA. DEPOIS PINTE DA COR QUE

DESEJAR.



NOME: DATA:

LIGUE OS PONTOS
LIGUE OS PONTOS SEGUINDO A NUMERAÇÃO E
FORME A FIGURA. DEPOIS PINTE DA COR QUE

DESEJAR.



NOME: DATA:

LIGUE OS PONTOS
LIGUE OS PONTOS SEGUINDO A NUMERAÇÃO E
FORME A FIGURA. DEPOIS PINTE DA COR QUE

DESEJAR.



NOME: DATA:

LIGUE OS PONTOS
LIGUE OS PONTOS SEGUINDO A NUMERAÇÃO E
FORME A FIGURA. DEPOIS PINTE DA COR QUE

DESEJAR.



NOME: DATA:

LIGUE OS PONTOS
LIGUE OS PONTOS SEGUINDO A NUMERAÇÃO E
FORME A FIGURA. DEPOIS PINTE DA COR QUE

DESEJAR.



NOME: DATA:

COMPLETE A FIGURA
LIGUE OS TRACEJADOS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

COMPLETE A FIGURA
LIGUE OS TRACEJADOS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

COMPLETE A FIGURA
LIGUE OS TRACEJADOS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

COMPLETE A FIGURA
LIGUE OS TRACEJADOS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

COMPLETE A FIGURA
LIGUE OS TRACEJADOS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

COMPLETE E PINTE
COMPLETE O DESENHO COBRINDO OS TRACEJADOS

E TERMINE DE PINTAR.



NOME: DATA:

COMPLETE E PINTE
COMPLETE O DESENHO COBRINDO OS TRACEJADOS

E TERMINE DE PINTAR.



NOME: DATA:

COMPLETE E PINTE
COMPLETE O DESENHO COBRINDO OS TRACEJADOS

E TERMINE DE PINTAR.



NOME: DATA:

COMPLETE E PINTE
COMPLETE O DESENHO COBRINDO OS TRACEJADOS

E TERMINE DE PINTAR.



NOME: DATA:

FORME A FIGURA 
LIGUE OS PINTOS E FORME A FIGURA QUE APARECE

NA PRIMEIRA IMAGEM



NOME: DATA:

FORME A FIGURA 
LIGUE OS PINTOS E FORME A FIGURA QUE APARECE

NA PRIMEIRA IMAGEM



NOME: DATA:

FORME A FIGURA 
LIGUE OS PINTOS E FORME A FIGURA QUE APARECE

NA PRIMEIRA IMAGEM



NOME: DATA:

FORME A FIGURA 
LIGUE OS PINTOS E FORME A FIGURA QUE APARECE

NA PRIMEIRA IMAGEM



NOME: DATA:

FORME A FIGURA 
LIGUE OS PINTOS E FORME A FIGURA QUE APARECE

NA PRIMEIRA IMAGEM



NOME: DATA:

SIGA O PADRÃO
SIGA O PADRÃO DAS LINHAS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

SIGA O PADRÃO
SIGA O PADRÃO DAS LINHAS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

SIGA O PADRÃO
SIGA O PADRÃO DAS LINHAS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

SIGA O PADRÃO
SIGA O PADRÃO DAS LINHAS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

SIGA O PADRÃO
SIGA O PADRÃO DAS LINHAS E FORME A FIGURA.



NOME: DATA:

AJUDE O AVIÃO
AJUDE O AVIÃO A CHEGAR AO SEU DESTINO



NOME: DATA:

AJUDE O AVIÃO
AJUDE O AVIÃO A CHEGAR AO SEU DESTINO



NOME: DATA:

AJUDE O AVIÃO
AJUDE O AVIÃO A CHEGAR AO SEU DESTINO



NOME: DATA:

AJUDE O AVIÃO
AJUDE O AVIÃO A CHEGAR AO SEU DESTINO



NOME: DATA:

AJUDE O AVIÃO
AJUDE O AVIÃO A CHEGAR AO SEU DESTINO



NOME: DATA:

SIGA A SETA
COMPLETE O DESENHO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

ALFABETO
ESCREVA O ALFABETO COBRINDO O TRACEJADO



NOME: DATA:

NÚMEROS
ESCREVA OS NÚMEROS COBRINDO O TRACEJADO



NOME: DATA:

CÍRCULO
COMPLETE O CÍRCULO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

AJUDE A BONECA
COMPLETE O DESENHO COBRINDO OS TRACEJADOS

E DEPOIS PINTE



NOME: DATA:

QUAL É O NÚMERO?
COMPLETE O NÚMERO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

QUAL É O NÚMERO?
COMPLETE O NÚMERO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

QUAL É O NÚMERO?
COMPLETE O NÚMERO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

QUAL É O NÚMERO?
COMPLETE O NÚMERO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

QUAL É O NÚMERO?
COMPLETE O NÚMERO COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

TRACEJADO
COMPLETE A LINHA COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

TRACEJADO
COMPLETE A LINHA COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

TRACEJADO
COMPLETE A LINHA COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

TRACEJADO
COMPLETE A LINHA COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

TRACEJADO
COMPLETE A LINHA COBRINDO OS TRACEJADOS



NOME: DATA:

SOMBRA
LIGUE A FIGURA COM A SOMBRA CORRETA



NOME: DATA:

SOMBRA
LIGUE A FIGURA COM A SOMBRA CORRETA



NOME: DATA:

SOMBRA
LIGUE A FIGURA COM A SOMBRA CORRETA



NOME: DATA:

SOMBRA
LIGUE A FIGURA COM A SOMBRA CORRETA



NOME: DATA:

SOMBRA
LIGUE A FIGURA COM A SOMBRA CORRETA



NOME: DATA:

LABIRINTO
AJUDE O PEIXE E TARTARUGA A CHEGAR NA

CONCHA.



NOME: DATA:

LABIRINTO
AJUDE A MAMÃE A CHEGAR ATÉ OS SEUS FILHOTES.



NOME: DATA:

LABIRINTO
AJUDE O FAROL A ILUMINAR A ILHA.

AJUDE O BARCO A CHEGAR ATÉ A COBRA.



NOME: DATA:

LABIRINTO
AJUDE O ÔNIBUS A CHEGAR ATÉ A ESCOLA, CASA E

NO PRÉDIO



NOME: DATA:

LABIRINTO
AJUDE O FOGUETE A CHEGAR ATÉ OS PLANETAS


