Olimpiada Pernambucana de Xadrez - Nivel Dama & (\‘A

QUESTOES DE 3 PONTOS
QUESTAO 01

Imagine um tabuleiro de Xadrez com um
Cavalo Branco em h8 e uma Dama Preta
em d5. Qual a menor quantidade de

lances vocé precisaria para levar o Cavalo
para a casa b8, sem parar em casas
controladas pela Dama e nem a capturar:

A)8 B)10 C)12 D)14 E)16

QUESTAO 02

No diagrama acima, as Brancas tém a vez

de jogar. A estrutura de Pebes das
Brancas possui duas ilhas de pedes
isolados, porém um deles é um Peéo

Passado. Partindo dessa posi¢éo, qual o
lance que as Brancas devem fazer:

A)a2 B)a3 C)d5 D)Rel E)Rg1

QUESTAO 03

Dada a posi¢do no diagrama, as Brancas
tém 14 lances possiveis. Sua misséo é
encontrar o unico lance entre eles que
NAO resulta em Xeque-Mate nas Pretas.
Todos os outros 13 lances sdo mateem 1.
Com que peca essa jogada é possivel?

A) Bispo

B) Cavalod

C) Cavalof

D) Torre g ao longo da 62 Fileira
E) Torre g ao longo da coluna g

QUESTAO 04

No diagrama a seguir, temos um Final
Classico e temido por jogadores
iniciantes.

Analisando a posigéo atual, onde avez de
jogar é das BRANCAS. Em quantos
lances é possivel aplicar o Xeque Mate se
as Brancas fizerem os melhores lances:
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A)3 B)4 C)5 D)6 E)7

Igl

QUESTAO 05

Na imagem acima, vocé vé cinco dos
maiores nomes do xadrez mundial:

GARRY KASPAROV

E

I ou

v

DING LIREN HIKARU NAKAMURA

MAGNUS CARLSEN DOMMARAJU GUKESH

Magnus Carlsen, Gukesh Dommaraju,
Garry Kasparov, Ding Liren e Hikaru
Nakamura. Cada um deles possui uma
trajetéria conquistas
memoraveis no tabuleiro.

brilhante e

No entanto, apenas um deles detém
atualmente o titulo de Campeao Mundial
de Xadrez, conquistado apés uma série
de partidas intensas e decisivas.

ol

OPEX

@ Pergunta:

Com base na imagem e nos
conhecimentos sobre o cenario atual do
xadrez, qual desses jogadores é o atual
Campeéo Mundial de Xadrez?

A) Magnus Carlsen

B) Garry Kasparov

C) Ding Liren

D) Hikaru Nakamura
E) Gukesh Dommaraju

QUESTAO 06

Cenario:

Na 52 rodada de um torneio de xadrez,
Jodo (Brancas) e Ricardo (Pretas) estao
em uma posigao critica. Jodo faz seu
lance (25. Txd6), anota a jogada em sua
sumula, mas, por uma distragao
momentanea, se esquece de apertar o
botao do relégio para parar seu tempo e
iniciar o de Ricardo.

O relégio de Joao, portanto, continua
correndo.

Ricardo, concentrado na anélise do lance
25. Txd6, ndo percebe que seu reldgio ndo
iniciou. Ele passa 4 minutos pensando na
resposta até que, ao olhar para o reldgio,
percebe que o tempo de Jodo ainda esta
em contagem regressiva e seu préprio
tempo esta
imediatamente chama o éarbitro da
partida.

inalterado. Ricardo
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Pergunta:

De acordo com as Regras da FIDE sobre o
uso dorelégio (e assumindo que as regras
locais sédo aplicadas), qual é a decisdo
mais provavel e correta que o arbitro deve
tomar para resolver a situacéo e garantira
justica da partida?

A) O arbitro deve compensar Joao
zerando os 4 minutos que foram
consumidos indevidamente em seu
relégio, uma vez que a falha nao foi
intencional.

B) O arbitro deve penalizar Jodo com a
adicao de 2 minutos ao tempo de Ricardo
e, em seguida, mandar Jodo apertar seu
reldgio para que o jogo continue.

C) A partida deve ser imediatamente
declarada perdida para Jodo, por ter
falhado em completar seu lance ao nao
pressionar o relégio, conforme as regras
de infragbes graves.

D) O arbitro deve informar que os 4
minutos consumidos ndo  seréo
restabelecidos, pois é responsabilidade
do jogador completar o lance acionando
o relégio.

E) O arbitro deve transferir os 4 minutos
consumidos do relégio de Jodo para o
relégio de Ricardo, como compensagao
pelo tempo que Ricardo esperou.

QUESTAO 07

No diagrama, temos uma sequéncia de
Abertura da Defesa Siciliana — Variante
Rossolimo: 1. e4 ¢5 2. Cf3 Cc6 3. Bb5 ab.
A vez de jogar é das BRANCAS. Em qual
das alternativas abaixo, as Brancas irdo
perder o BISPO em uma armadilha:

A)Bxc6 B)Ba4 C)Bd3 D)Be2 E)Bfi

QUESTAO 08

Na posicdo acima, as pretas possuem

dama e dois pedes passados, contrauma
Torre e Bispo e um pedo. O plano das
Pretas é avancar seus pedes e fazer
Dama. As brancas acabaram de cravar a
Dama apds jogar sua Torre em f7. Qual o
plano vencedor para as PRETAS
(Admitindo que o adversario fard os
melhores lances):
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A) E melhor avancar o pedo para b3 e
garantir a promogéo, uma vez que o Bispo
ndo consegue impedir o avanco da dupla
de Pedes pretos.

B) E melhor avangar o pedo para a2 e
garantir a promogéo, uma vez que o Bispo
ndo consegue impedir o avango da dupla
de Pedes pretos.

C) E melhor jogar o Rei em d6 e sair da
Cravada e s6 depois comecar a avangar
os pedes passados.

D) E melhor a Dama tomar a Torre,
mesmo perdendo sua Dama e sé entao
avancar a dupla de Pedes Passados, com
o lance b3.

E) E melhor jogar o Rei em e6 e sair da
Cravada e evitar os atagques do Bispo
Branco.

QUESTAO 09

Na posicao acima, as brancas possuem
um pedo de vantagem, além disso esse
pedo é um pedo passado. O plano das
brancas consiste em avancar esse peéao
para promové-lo em uma Dama. Porém o
jogador de pretas, pretende contra-
atacar e deseja fortemente jogar sua
Dama na Casa g5 e pressionar a posig¢ao
do Rei Branco.

Diante dessa situagdo, como as brancas
devem jogar para conseguir colocar seu
plano em pratica e impedir o plano das
Pretas:

A) Tb8 com a ideia de atacar o Bispo em
€8 e passar a Dama paraf8 com ideias de
Mate.

B) Pedo g4 seria uma opcao sélida que
barra os planos das Pretas e aumenta a
vantagem das Brancas.

C) Df8 seria interessante, pois ao atacar o
Bispo das Pretas, as Brancas além de
manter sua vantagem, permite avancgar
seu Pedo para cb.

D) De3 é uma excelente opcéao, pois além
de manter a vantagem das Brancas, evita
o plano de contra-ataque das Pretas com
Dg5 e permite avancgar seu Peao Passado.
E) Tf1 para trazer a Torre para a Ala do Rei
e ajudar a barrar o plano de contra-ataque
das Pretas e manter a vantagem das
Brancas.

QUESTAO 10

O match de xadrez de 1972 entre Boris
Spassky e Bobby Fischer, conhecido
como o "Match do Século", foi um dos
eventos mais iconicos na histéria do

xadrez. Ocorrendo em  Reykjavik,
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Islédndia, este confronto representou mais
do que uma simples disputa entre dois
jogadores de elite; foi também um
simbolo das tensdes da Guerra Fria entre
os Estados Unidos e a Unido Soviética.
Uma das partidas mais memoraveis
desse match foi a 18, na qual Fischer,
conduzindo as pecgas pretas, no lance 29
joga Bxh2... Analise as alternativas abaixo
e indique aresposta CORRETA:

A) Essa jogada ndo pode ser considerada
um erro, uma vez que ele ganha um Peéo
de graca.

B) Embora, Fischer ganhe material com

essa jogada, seu Bispo acabara ficando
preso, o que dara vantagem a seu
adversario.

C) Ajogada é um erro grave, pois permite
chegarauma sequéncia de Mate Forgado
em 5 lances.

D) Capturar o Pedo de h2 permitiu Fischer
sair de um final equilibrado para uma
posicdo onde, ele possui uma ligeira
vantagem.

E) Essa jogada permitiu Fischer ampliar
um pouco sua vantagem contra Spassky,
tanto que acabou vencendo a partida
apos seu adiamento.

QUESTOES DE 4 PONTOS

QUESTAO 11

Apesar da superioridade Material da
Dama em relacdo ao Pedo, existem
situagbes em que, nem mesmo ela é

capaz devencer a partida contra um Peéo
bem-posicionado na 72 ou 22 Fileira.
Observe os diagramas a seguir e indique
a alternativa em que apresenta todos os
tabuleiros em que a partida termina
empatada, caso os dois jogadores
efetuem os melhores lances possiveis:

A)01e03
B) 01,03 e 06
C)01,02¢e03
D) 02, 04 e 05
E) 03 e 06

QUESTAO 12

A partida entre Vassily lvanchuk e Garry
Kasparov no Torneio de Linares em 1991
nao foi apenas uma vitéria, mas uma
obra-prima estratégica que entrou para a
histéria do xadrez. Aos 21 anos, o jovem e
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genial Ivanchuk, com as pecgas brancas,
enfrentou o entdo Campedo Mundial
Kasparov, que estava no auge de seu
poder. O resultado foi uma derrota
devastadora para o "Ogro de Baku",
demonstrando que mesmo o maior dos
enxadristas pode ser superado pela
inspiracao e precisio.

Em determinado momento da partida.
Kasparov jogou sua Dama em g6. Nesse
Ivanchuck percebeu as
intencdes de Kasparov e deu uma
resposta adequada, jogando o melhor
lance da posigao. Qual a melhor jogada
para barrar o plano de Kasparov nessa

momento,

posicao:

A) Tomar o Bispo em e1, pois ganharia
material.

B) Jogar o Pedo em f5 para impedir a
invasdo da Dama

C) Tomar o Pedo em a5 e deixar a Dama
proxima da defesa

D) Jogar o Cavalo em e7 e dar um duplo
na Dama e na Torre

E) Jogar Torre em c1 para pressionar o
Peao passado das pretas.

oy

_OPEX

Ko Mmoot e

QUESTAO 13
£ PretasJogam

Analise o diagrama. E a vez das Pretas
jogarem.

Qual é o nimero minimo de lances

necessarios para que as Pretas deem

Xeque-Mate?

A)2 B)3 C)4 D)5 E)6

QUESTAO 14

No diagrama a seguir BRANCAS jogam.
Temos um final com forte desequilibrio

material. Analisando atentamente
podemos concluir que apds as melhores

jogadas o resultado da partida deve ser:
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A) Brancas ganham, pois tem uma torre
por um pedo, impedem a coroagéo.

B) Brancas ganham, com xeque mate em
3 lances

C) Empate por afogamento

D) Empate por xeque perpétuo

E) Pretas ganham um final técnico de
Dama vs Torre

QUESTAO 15

No diagrama abaixo, a vez de jogar é das
BRANCAS. Elas possuem uma jogada
tatica que lhe dara vantagem material.
Qual das opgbes abaixo representa o
codigo secreto da jogada que as
BRANCAS devem fazer?

QUESTAO 16

Em 1972, o norte-americano Bobby
Fischer enfrentou o soviético Boris
Spassky no Campeonato Mundial de
Xadrez em Reykjavik, Islandia.

O evento ficou conhecido como “O Match
do Século” e foi amplamente veiculado
nas midias de todo o mundo.

“Que o match do Campeonato Mundial
de Xadrez colocou a Isldndia no mapa é
um consenso.

Acredito firmemente que foi Spassky
quem fez isso, ja que a Islandia era sua
primeira escolha; sem sua preferéncia,
nunca teriamos sido considerados.
Aqueles eram os dias da Guerra Fria,
quando o Ocidente e os comunistas
representavam duas ideologias distintas
e dominantes.

Um match de xadrez envolvendo um
representante de cada lado e ocorrendo
exatamente no meio entre a América e a
Russia nao poderia ter sido mais
simbodlico, o que certamente ndo passou
despercebido pela midia.”

Thorarinsson, no livro The Match of All
Time

A realizacdo do Campeonato Mundial de

Xadrez de 1972 na Islandia e a vitdria de
Bobby Fischer sobre Boris Spassky
podem ser interpretadas como:
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A) Um evento esportivo neutro, sem
relevancia geopolitica.

B) Um simbolo da vitdria ideolégica dos
Estados Unidos sobre a Unido Soviética,
refletindo as tensbes da Guerra Fria.
C) Um esforgo soviético para popularizar
o xadrez na Europa Ocidental.

D) Um exemplo de cooperagao pacifica
que encerrou a Guerra Fria.

E) Uma demonstragdo da superioridade
intelectual soviética no cenario mundial.

QUESTAO 17

Apenas atorre branca se move. Qual a
quantidade minima de movimentos
que a Torre precisa fazer para chegar
ao alvo em e4, sem capturar nenhuma
peca ou mover onde a torre possa ser
capturada.

A)6 B)7 C)8 D)9 E)10

QUESTAO 18

Observe atentamente o diagrama a
abaixo, que representa a posigcao
resultante apds alguns lances iniciais
de uma partida de xadrez. Com base
na disposicao das pecas e na

2

_OPEX

o b 4 o0

/\

estruturatipica de peodes, identifique

de qual abertura se trata:

A) Defesa Francesa — Variante
Tarrasch.

B) Abertura Italiana — Variante Giuoco
Piano.

C) Defesa Caro-Kann — Variante
Classica.

D) Defesa Siciliana — Variante do
Dragéo.

E) Abertura Ruy Lépez (Espanhola) -
Variante Anti-Marshall.

QUESTAO 19

Na posicao a seguir a pretas
seguiram com o lance indicado
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analise as alternativas e aponte a
opcado CORRETA:

A) A posicao é ganha para as brancas,
que além de possuir um peao a mais
tem o rei cortado na ultima linha,
ganham apds a promogao do peado da
coluna e. E assim apds a troca da
torre, pela recém promovida dama,
podemvencer aplicando o mate de rei
e torre

B) As brancas possuem vantagem de
um ponto, precisam sacrificar a torre
para assim através de um desvio,
permitir a coroagdo se seu peao
ganhando um final técnico de dama
vs torre.

C) As brancas vencem apés atroca de
torres e ganhando uma oposi¢édo no
final de pedes, garantindo assim a
promocéao

D) As pretas empatam, pois acabaram
de construir a posicao da defesa de
Philidor, vdo dominar a sexta linha até
o0 avanco do peao branco e apés o
avango vao com a torre para as linhas
iniciais do tabuleiro para fazer xeque
continuos norei

E) As pretas empatam, pois, uma
diferencade 6 pontos contra, 5 pontos
é impossivel de vencer

QUESTAO 20

Imagine um Tabuleiro de Xadrez, com a
seguinte posigao:

Brancas: ©2 g1, £ (f2, g2 eh2), % 3
Pretas: #e8, Wh4, 4g4

As pretas tém a vez de jogar: Qual a
sequéncia de Lances que leva ao
Xeque-Mate?

A) 1. ... Dxh2+, 2. Rf1 Dh1#

B) 1. ... Dd8, 2. Ce1 Dd1, 3. h3 Dxe1#

C) 1. ...Dxf2+, 2. Rh1 Df1+, 3. Cg1 Cf2#
D) 1. ...Dxf2+, 2. Rh1 Dg1+, 3. Rxg1 Cf2#
E) E impossivel dar xeque mate

QUESTOES DE 5 PONTOS

QUESTAO 21

A posicdo mostrada acima é de um final
onde ambos os lados, possuem o

mesmo valor material. A vez de jogar é
do jogador com as pecas pretas.
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1. O lance que permite as PRETAS
vantagem decisiva é f3

2. A melhor opgéo para as PRETAS é
garantir a oposicdo dos Reisemd5 e
com isso, garantir uma vantagem
decisiva para as PRETAS.

3. Jogar Rf5, faz com que as PRETAS
percam sua vantagem, equilibrando a
posigao.

De acordo com as afirmacdes acima:
Indigue a opg¢do que apresenta a
CORRETA, quanto a
veracidade das informacoes:

alternativa

A)V-V-V
B)F-F-F
C)V-V-F
D)V-F-F
E) F-V-F

QUESTAO 22

¥ O Estudo dos Finais no Xadrez

O estudo dos finais &, indiscutivelmente,
a parte mais técnica e profunda do
xadrez. O enxadrista que domina esta
fase do jogo desenvolve uma
compreensao refinada e abrangente da
arte estratégica.

Frequentemente, os finais transcendem
a técnica pura e revelam-se artisticos,
apresentando ideias originais e, por
vezes, surpreendentes. O diagrama a
seguir ilustra um exemplo histérico e
engenhoso: um desses estudos de
finais data do ano de 1590.

Instrucoes:

Analise a posi¢ao no diagrama.
Considerando que ambos os jogadores
farao os melhores lances em cada
jogada, encontre a alternativa que
descreve a solucao correta (o resultado
ou a sequéncia de lances decisiva):

A) 1. £h1 ©xh1 2. 81: Leva a vitdria
apo6s uma bem sucedida corrida de
pedes (as brancas coroando primeiro)
B) 1. £h1 #xh1 2. &f1: Leva ao empate
C)1. Eb1h1=% 2. Exh1 leva a vitoria
das brancas

D)1. £f2 #8g1 2. Exh2 leva a vitéria das
brancas

E)1. £Eh1 ©xh1 2. &2 leva a vitéria das
brancas

QUESTAO 23

O dominio dos finais exige uma precisao
cirdrgica, especialmente em posicoes
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onde o tempo — a posse do lance - define
o destino da partida.

O diagrama abaixo apresenta um final
ultrassensivel, retirado de um estudo
cldssico, que ilustra o famoso Paradoxo
do Tempo. Nesta posi¢cdo, o resultado
pode se inverter drasticamente: o que é
uma vitoria forgada paraum lado, pode se
tornar um empate ou até uma derrota
caso o adversdrio tenha a vez de jogar.

Analise as alternativas e indique a opgéo
correta:

A) BRANCAS A JOGAR, A posicdo é
empatada, pois as pretas estdo em
posicao de fortaleza.

B) BRANCAS AJOGAR, As pretas ganham,
pois promovem o pedo de g. com o plano
de £ e3seguido de g1=W

C) BRANCAS A JOGAR, As brancas
vencem com a ideia de deixar as pretas
em zugzwang 1.%b8 fc4 2.We5 R f1
2.Wg3

D) NEGRAS A JOGAR, As brancas vencem
apés 1... 8 e32.%e4 explorando tema da
cravada.

E) NEGRAS A JOGAR, As negras vencem
apos, 1... £ h2 com aideia de coroacéo.

QUESTAO 24

Observe o diagrama a seguir e analise as
afirmacoes:

1. Se a vez de jogar for das Pretas as
Brancas vencem com Mate em 3
lances.

2. Existe uma possibilidade nessa
posicao de aplicar Mate em 1, sendo a
vez das Brancas.

LA pemAMBUCAR

e ——

3. Sendo a vez das Pretas elas
conseguem afogar seu Rei.

De acordo com as afirmacdes acima:
Indigue a opg¢do que apresenta a
CORRETA, quanto a
veracidade das informacgdes:

alternativa

A)V-V-V
B)F-F-F
C)V-V-F
D)V-F-F
E) F-V-F

QUESTAO 25
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A posigdo no diagrama reflete uma
estrutura tipica de meio-jogo emergente
da Defesa Francesa.

As Pretas acabaram de realizar o roque
(0-0), finalizando seu desenvolvimento no
flanco do Rei. Este momento crucial exige
uma resposta imediata e precisa das
Brancas.

E a vez das Brancas jogarem.

A Questao:

Qual é o lance mais forte (ideal) que as
Brancas devem realizar para explorar a
posicdo e obter a maior vantagem
posicional ou material?

A) Bxh7 e as brancas tém vantagem
decisiva

B) Cgbh, seguido de Dh5, as brancas
aplicam xeque mate

C) Be3, com equilibrio

D) h4 comideiade Th3 e Tg3, brancastem
vantagem decisiva

E) A posicao estda em equilibrio, brancas
devem rocar para garantir a seguranca do
rei

QUESTAO 26

De acordo com a Regra do Pecga
Tocada (Touch-Move) das Leis do
Xadrez da FIDE, um jogador toca
deliberadamente em um pedo do
adversario. Apos verificagao,
constata-se que a uUnica pega que
pode legalmente capturar esse pedo é
a Dama do jogador, e essa captura
resultard na perda subsequente da
Dama para uma peca de menor valor.

Qual é a obrigacao legal do jogador?

A) O jogador pode escolher fazer
qualquer outro movimento legal, pois
a perda forcada da Dama ¢

o

OPEX

considerada uma punicédo
desproporcional ao toque.

B) O arbitro deve intervir e permitir que
0 jogador desfagca o toque, mas
aplicara uma penalidade de tempo
por conduta inadequada.

C) O jogador deve obrigatoriamente
capturar o pedo com a Dama, pois a
regra exige que, se houver uma
captura legal da peca adversaria
tocada, ela deve ser feita.

D) O jogador é forgado a mover a
Dama para qualquer casa legalmente
disponivel, mas nao é obrigado a
realizar a captura.

E) Ele deve derrubar o tabuleiro e sair
correndo pelo saléo.

QUESTAO 27

Leonid Ivanovich Kubbel foi um dos
mais prolificos e talentosos
compositores de finais de jogo e
problemas de xadrez de sua época.
Kubbel se destacou no mundo do
xadrez com sua habilidade Unica de
criar estudos e problemas de finais de
jogo. Ele compbés mais de 1.500
desses estudos, e muitos deles foram
reconhecidos com prémios pela sua
beleza estética e originalidade. Sua
capacidade de encontrar posicdes
intricadas e solugdes surpreendentes
fez dele um dos maiores
compositores de finais de jogo na
historia do xadrez.

Qual a melhor jogada para as

BRANCAS no diagrama abaixo:
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A)Td4 B)Txa4 C)Tf1 D)Th4+ E)g7

QUESTAO 28

De acordo com os regulamentos da FIDE
para o rating (avaliagdo Elo), qual das
seguintes combinagdes de controlo de
tempo, calculada para 60 lances, NAO se
qualifica na categoria de 'Xadrez Rapido'
(Rapid Chess)?

A) 45 minutos por jogador com um atraso
(delay) de 5 segundos por lance.

B) 15 minutos por jogador com um
incremento de 10 segundos por lance.

C) 5 minutos por jogador com um
incremento de 5 segundos por lance.

D) 10 minutos por jogador com um
incremento de 5 segundos por lance.

E) 20 minutos por jogador sem
incremento.

QUESTAO 29

ApOds a seguinte sequéncia de Lances:
1...e5

2.Ce2 Cd7

3. Cg3 Cf6

4.Ce2 Cd7

5. Cg3 Cf6

Reivindicacdo de Empate por Tripla
Repeticao e Procedimento

A Forga esta desequilibrada no tabuleiro.
Em uma partida de xadrez de alto nivel,
Luke Skywalker (Brancas) e Darth Vader
(Pretas) estdo em um final complicado. A
partida esta sendo regida pelas Leis do
Xadrez da FIDE vigentes.

E a vez de Darth Vader jogar. Ele move o
seu Cavalo para a casa f6 e aciona o
relégio. Este movimento acaba de criar
uma posigdo que, segundo a Luke, ja
ocorreu trés vezes anteriormente na
partida.

Luke, jogando de Brancas, esta
convencido de que o lance de Vader
completou a terceira ocorréncia idéntica
da posigao, permitindo-lhe reivindicar o
empate.

Imediatamente apds Vader acionar o
relégio, Luke para o relégio, aponta para a
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siimula e declara: "Arbitro! Eu reivindico o
empate por tripla repeticdo de posigao!"
Vader responde, irritado: "Vocé cometeu
um erro, Mestre Jedi. A posicdo sé se
repetiu duas vezes. Além disso, vocé nao
seguiu o procedimento correto!"

Diante do exposto, analise as afirmativas
a seguir e assinale a opcao CORRETA:

A) Luke esta correto, pois a posicao
realmente repetiu por 3 vezes e ele fez o
protocolo corretamente.

B) Vader esta correto ao afirmar que a
posicdo nao se repetiu por 3 vezes, uma
vez que as condicdoes nao eram as
mesmas no lance 1.

C) Luke esta correto, porém como ele
reclamou o empate na vez do adversario,
acaba perdendo arazao.

D) Vader deve ser punido, pois sua
alegacdo de que a partida ndo estava
empatada esta
equivocada.

E) Vader esta correto, porém como Luke
reclamou o empate, antes dele afirmar

completamente

que nao era, o empate prevalecera.

QUESTAO 30

Essa variante de xadrez & conhecida
como Xadrez Solo (ou Solo Chess), um
tipo de quebra-cabeca (puzzle) para um
jogador. O seu objetivo é capturar todas
as pecgas no tabuleiro, exceto uma,
seguindo uma sequéncia continua de
movimentos de captura.

Aqui estdo as regras principais para este
tipo de puzzle:

Regras do Xadrez Solo (Solo Chess)
1. Movimento de
Obrigatorio:
e Cada lance que vocé fizer deve ser
um movimento de captura.
e As pecas se movem e capturam de
acordo com as regras tradicionais do

Captura

Xadrez (Torres na horizontal/vertical,
Bispos na diagonal, Cavalos em "L"
etc.).
2. Obijetivo Final:

e Vocé vence o puzzle quando todas as
pecas do tabuleiro sdo capturadas,
sobrando apenas uma (a peca final).

Considerando as pecas no Diagrama,
podemos comegar a sequéncia com a(o)
_______ e a dultima peca a ser
capturada sera a(o)

A alternativa que preenche corretamente
as lacunas é:

A) Cavalo d4 - Bispo b2
B) Pedo c1-Torre d3
C) Torre a1 - Cavalo d4
D) Pedo b1 -Torre a1

E) Bispo a2 - Bispo b2



