27 Olimpiada Pernambucana de Xadrez
Regulamento

CAPITULO I: Da Natureza

Art. 1° A 2* Olimpiada Pernambucana de Xadrez — OPEX 2026 ¢ uma agao
educacional e esportiva destinada a estudantes da Educagao Basica, promovida com o
objetivo de estimular o desenvolvimento intelectual, estratégico e pedagdgico por meio
do xadrez.

Art. 2° A OPEX contard com a participa¢do de escolas publicas e privadas de
todo o territério nacional, regularmente reconhecidas pelos 6rgaos competentes.

CAPITULO II: Da Realizac¢do

Art. 3° A OPEX ¢ realizada pela Academia Pernambucana de Xadrez, com apoio
da GlobalChess e parceria institucional da Federagdo Pernambucana de Xadrez,
entidade responsavel pelo desenvolvimento oficial do xadrez no Estado de Pernambuco.

CAPITULO III: Dos Obijetivos

Art. 4° Sdo objetivos da Olimpiada Pernambucana de Xadrez:

I - Estimular o desenvolvimento do raciocinio 16gico, estratégico e critico.

IT - Contribuir para a valorizacdo e difusdo do xadrez como ferramenta
pedagdgica nas escolas pernambucanas.

IIT - Incentivar a pratica do xadrez de forma ludica e desafiadora, promovendo
a aprendizagem e o gosto pela atividade intelectual.

IV - Proporcionar aos estudantes oportunidades de superacdo pessoal,
convivéncia e socializagdo por meio da competicao saudavel.

V - Identificar e apoiar jovens talentos no xadrez, fortalecendo a cultura
enxadristica no estado de Pernambuco.

CAPITULO IV: Da Participacdo

Art. 5° Poderao participar da OPEX estudantes regularmente matriculados do 2°
ano do Ensino Fundamental I ao 3° ano do Ensino Médio, em institui¢des publicas ou
privadas brasileiras.

§1° A participagdo ocorrera exclusivamente por intermédio da escola
participante.




§2° E vedada a participacio de estudantes vinculados exclusivamente a cursos
livres, preparatorios para vestibulares ou instituicdes ndo reconhecidas como Educacao
Basica pelo MEC/INEP.

§3° Cada estudante podera participar representando apenas uma institui¢ao de
ensino.

§4° Os participantes serdo divididos em niveis conforme sua série escolar, nos
termos deste Regulamento.

CAPITULO V: Das Inscri¢do

Art. 6° As inscri¢des serdo realizadas exclusivamente pela escola participante,
por meio do site oficial da OPEX: https://opexadrez.com.br/

§1° Cada unidade escolar deverd possuir inscricdo propria vinculada ao
respectivo codigo MEC/INEP.

§2° Nao serdo aceitas inscrigoes realizadas diretamente por estudantes, pais,
responsaveis ou terceiros.

§3° A escola deverd indicar um responsavel oficial pela Olimpiada, que sera o
interlocutor perante a organizagao.

§4° O periodo de inscricdes obedecerd ao calendério oficial constante no
ANEXO II.

§5° A inscri¢do somente serd confirmada apds a compensagao do pagamento da
respectiva taxa.

§6° As taxas poderao ser pagas via PIX ou boleto bancario.

PIX: 53.048.577/0001-30

§7° Boletos poderao ser solicitados pelo e-mail: opexadrez@gmail.com

§8° Nao serdo aceitas inscricdes ou pagamentos realizados fora do prazo oficial.

§9° A organizagdo da OPEX ndo se responsabiliza por falhas técnicas,
congestionamentos de rede, erros de preenchimento ou problemas de transmissdo de
dados.

§10 O valor da inscricdo somente sera reembolsado em caso de cancelamento
oficial da Olimpiada.

§11 Ao efetuar a inscricdo, a escola declara concordancia integral com este
Regulamento.

CAPITULO VI: Do Cadastramento dos

Participantes

Art. 7° Apos a confirmacdo da inscri¢do, o responsavel pela escola recebera
orientacdes para o cadastramento individual dos estudantes participantes.

§1° E de responsabilidade da escola garantir a veracidade das informagdes
cadastradas.
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§2° A organizagdo podera solicitar documentagdo comprobatoria a qualquer (\ —
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CAPITULO VII Das Provas

Art. 8° As provas da OPEX serdo compostas por questdes objetivas de multipla
escolha, contendo cinco alternativas e apenas uma correta.

Secao | Dos Niveis

Art. 9° Os participantes serdo divididos nos seguintes niveis:
I — Nivel C (Cavalo): 2° e 3° anos do Ensino Fundamental I;
IT — Nivel B (Bispo): 4° e 5° anos do Ensino Fundamental I;
IIT — Nivel T (Torre): 6° ¢ 7° anos do Ensino Fundamental II;
IV — Nivel D (Dama): 8° ¢ 9° anos do Ensino Fundamental II;
V —Nivel R (Rei): Ensino Médio.

Secao Il Quantidade de Questoes

Art. 10° Os niveis C e B terdao 24 questoes.
Paréagrafo tinico: Os niveis T, D e R terdo 30 questdes.

Secao Ill Duragao

Art. 11° O tempo maximo de prova sera de 2 (duas) horas para todos os niveis.

Sec¢ao IV Estrutura e Pontuagao

Art. 12° As questoes serdo distribuidas em trés graus de dificuldade: facil, médio
e dificil.

§1° Nos niveis C e B:

I — questoes 1 a 8: 3 pontos cada;

II — questdes 9 a 16: 4 pontos cada;

IIT — questdes 17 a 24: 5 pontos cada.

Pontuacao maxima: 96 pontos.

§2° Nos niveis T, D e R:

I — questdes 1 a 10: 3 pontos cada;

I — questdes 11 a 20: 4 pontos cada;
IIT — questdes 21 a 30: 5 pontos cada.
Pontuacao maxima: 120 pontos.



CAPITULO VIl Do Contetido Programatico

Art. 13° O contetido programatico da OPEX observara conhecimentos
compativeis com cada faixa etaria e nivel escolar, abrangendo:

I — regras oficiais do xadrez;

II - tatica e calculo;

III — estratégia;

IV — aberturas;

V — finais;

VI — ética e comportamento esportivo.

§1° O conteudo programatico detalhado de cada nivel integra o presente
regulamento como referéncia pedagdgica oficial.

§2° A organizagdo podera realizar adequagdes pedagogicas e técnicas visando
ao equilibrio competitivo e a compatibilidade educacional.

A Nivel C (Cavalo) — 22 e 32 anos do Ensino Fundamental |

Recomendacio Pedagodgica:

Para este nivel, recomenda-se que o aluno domine a introducdo ao jogo de
xadrez como forma ludica de desenvolver raciocinio logico, atengado e respeito as regras.
O foco deve estar na familiarizagdo com o tabuleiro, as pegas e as regras basicas do

jogo.

Gerais

e Apresentacao do tabuleiro (nome e nimero das casas, orientagdo correta)

e Identificacdo das pegas (nome, cor, posi¢do inicial)

e Movimento das pecas: pedo, torre, bispo, cavalo, dama e rei

e Regras basicas de captura

e Xeque e xeque-mate (nogdes iniciais)

e Regras fundamentais: ndo pode mover para fora do tabuleiro, ndo pode capturar
as proprias pegas

e Sistema de Anotacdo Algébrico

e Nogdes de respeito ao adversario e comportamento durante o jogo

Tatica e Calculo
Golpe Duplo e Cravada
Mate em até 2 jogadas

Estratégia

A importancia da Estratégia

Como aproveitar uma vantagem material

Valor individual das pecas (Sendo aplicado paraOPEX, £=1, e & =3, E=
5, W =9), Pedao = 1, Cavalo ¢ Bispo = 3, Torre = 5 ¢ Dama = 9.



do Rei)

Abertura
Nogdes Basicas
Principios de Abertura (Centralizacdao, Desenvolvimento das Pecgas e Seguranca

Finais
Mate Basico Escada (2 pecas pesadas vs Rei)
Mate Bésico Rei e Dama VS Rei.

£ Categoria Bispo — 4° e 5° anos do Ensino Fundamental |

Recomendacio Pedagodgica:
Para este nivel, recomenda-se que o aluno consolide as regras do jogo e inicie o

desenvolvimento de pensamento taticas elementar e reconhecimento de padrdes, além
de compreender os conceitos de abertura, meio de jogo e finais simples. Deve comegar
a aplicar o pensamento estratégico basico e deve saber registrar suas partidas com

notacao algébrica.

Gerais

Contetido programatico para a Categoria Cavalo
Revisdo das regras basicas

Roque (curto e longo)

Promocao do pedo

Captura En passant

Reconhecimento de posigdes de xeque-mate
Empate por afogamento

Notagao Algébrica Avancada (jogadas simples, roque, promogado e captura en
passant)

Etica durante o jogo (cumprimento, siléncio, foco)

Tatica e Calculo

Garfos

Ataques descobertos

Cravada

Espeto ou Raio X

Deflexao (Desvio e Atracao)
Bateria Dama e Bispo e/ou Torre
Mate em 3 jogadas

Estratégia

Exploracdo da vantagem material
Valor Relativo das pegas

Bispo bom/mal e Bispo ativo e inativo
Abertura

Conceitos de centro e desenvolvimento

o AL P A




o Diferenga entre aberturas abertas, semiabertas e fechadas
e Erros comuns em aberturas
o Evitar mover a mesma peca varias vezes

Finais
e Mate Escada
e Mate Rei Dama vs Rei
e Mate com Torre ¢ Rei vs Rei
e Nogdes de oposicao em finais de pedes

E Categoria Torre — 6° e 7° anos do Ensino Fundamental I

Recomendacio Pedagodgica:

Para este nivel, recomenda-se que o aluno utilize taticas com maior
profundidade e compreenda os principios estratégicos fundamentais, como
desenvolvimento, seguranga do rei e estrutura de pedes. O aluno deve saber aplicar
principios basicos de abertura, conduzir finais simples e registrar partidas com precisao.

Gerais
e Contetdo programatico para a Categoria Bispo
e Regras completas (incluindo toque e peca tocada-jogada)
o Empates: repeticao de jogadas, 50 lances
e Relégio de xadrez (introdugdo ao uso)
e Notacao algébrica completa
e Historia do Xadrez
o Comportamento em torneios

Tatica e Calculo
e Mate Anastasia
e Mate Boden
e Mate Abafado
e Mate Arabe
e Mate Gaveta (Mate do Corredor)
« Mate da Opera
e Taticas com sacrificios (combinagdes)

Estratégia
e Coordenacdo de pecas
e (asas fracas e colunas abertas
e Pedes dobrados, isolados e atrasados
e Trocas vantajosas

Abertura
o Principios das Aberturas
o Aberturas classicas: Ruy Lopez, Italiana.
e Aberturas semiabertas: Defesa Siciliana (introducao)




o Transposicdes de abertura

Finais
e Mate com Bispos e Rei vs Rei
e Finais de Pedes
e Finais de Torre
e Importancia da oposi¢do e promog¢ao

W Categoria Dama — 8° e 9° anos do Ensino Fundamental Il

Recomendacio Pedagodgica:

Para este nivel, recomenda-se que o aluno domine o jogo posicional e as taticas
intermediarias, sendo capaz de planejar a partida nas trés fases do jogo: abertura, meio-
jogo e finais. O foco deve estar em desenvolver a capacidade de andlise critica das
jogadas, reconhecer estruturas de pedes e conduzir finais com mais precisao.

Gerais
o Conteudo programatico para a Categoria Torre
o Regras FIDE aprofundadas
e Controles de tempo (blitz, rapido e classico)
e Andlise de partidas
e Historia do Xadrez
e Registro completo da partida

Tatica e Calculo
o Combinagoes taticas com 2-3 lances
e Sacrificios posicionais
e Lance Intermediarios
e Zugzwang

Estratégia
o Estrutura de pedes (ilhas, fraquezas, pedes passados)
e Par de bispos vs bispo e cavalo
e Dominio de colunas e diagonais
o Planejamento a médio prazo

Abertura
e Armadilhas de Abertura
e Preparagdo teorica com software e bases de dados

Finais
e Finais de Dama
e Finais de Bispo
e Finais de Cavalo



& Categoria Rei — Ensino Médio

Recomendacio Pedagodgica:

Para este nivel, recomenda-se que o aluno tenha dominio técnico e estratégico
completo do xadrez, compreendendo profundamente taticas, estruturas de abertura,
planos estratégicos e finais técnicos. Espera-se que o aluno seja capaz de analisar
partidas proprias e de grandes mestres, construir repertorio de aberturas e atuar de forma
competitiva em torneios com controle de tempo e regras oficiais.

Gerais
o Conteudo programatico para a Categoria Dama
e Dominio completo das regras oficiais
e Programar um relégio de Xadrez
e Técnicas de estudo e preparagao de partidas
o Paralelos histdricos Xadrez aplicado a transformagdes sociais
o Anadlise profunda de partidas classicas e modernas

Tatica e Calculo
o Combinagdes complexas (sacrificio de qualidade, tatica posicional)
e Sequéncias forcadas de varios lances
e Motivos taticos acumulados (ataque ao rei, coordenagdo de pegas)
e Ataques ao roque

Estratégia

e Avaliagdo estatica e dindmica da posi¢ao

e Mudanga de flanco e planos estratégicos

o Bloqueios, casas fortes e pecas dominantes

o Dominio de temas estratégicos: minorias, estrutura de pedes (PDI, Maroczy
Carlsbad...)

Abertura
e Repertorio completo preparado para pretas e brancas
e Estudo de linhas principais com ideias estratégicas e armadilhas
e Estudo de partidas modelo nas aberturas escolhidas

Finais
e Centralizagdo de Rei
o Principio de duas debilidades
e Pensamento Esquematico
e Analise pratica de finais jogados por mestres

CAPITULO IX Da Aplica¢io das Provas

Art. 14 As provas serdo realizadas presencialmente nas dependéncias da escola
participante.



§1° Cada estudante devera realizar individualmente sua prova.

§2° E proibida qualquer forma de consulta, utilizagdo de aparelhos eletronicos
ou acesso a internet durante a realizag¢do da prova.

§3° As escolas serao responsaveis pelo download, impressao e distribuigao das
provas e folhas de respostas.

§4° As provas deverdo permanecer sob sigilo até sua aplicacao oficial.

§5° E vedada a aplicagdo das provas antes da data oficial prevista no calendario.

§6° As escolas poderdo utilizar as datas alternativas previstas no calendario
oficial.

§7° As escolas poderdo realizar adaptagdes razoaveis para estudantes
neurodivergentes ou com necessidades especiais.

§8° As folhas de respostas deverdo permanecer arquivadas pela escola pelo prazo
minimo de 90 (noventa) dias ap6s a divulgagao dos resultados finais.

§9° A divulgacdo das provas ou de seus contetidos fora do ambiente escolar
somente sera permitida apos 10 (dez) dias da data oficial de aplicagao.

CAPITULO X Das Irregularidades e Penalidades

Art. 15 Constituem irregularidades:

I — vazamento de provas;

II — compartilhamento indevido de respostas;

IIT — utilizagdo de meios eletronicos ou inteligéncia artificial durante a prova,
IV — falsidade de informacgdes cadastrais;

V — descumprimento das regras deste Regulamento.

§1° As penalidades poderao incluir:

I — anulacao das provas;

II — desclassificacao do estudante;

III — desclassificacao da escola;

IV — suspensao da participagdo em futuras edigdes.

§2° As penalidades serdo aplicadas pela Comissdao Organizadora, assegurado o
direito de manifestacao da escola.

CAPITULO XI Do Envio das Respostas

Art. 16 O envio das respostas sera realizado exclusivamente pela escola
participante, por meio do sistema oficial da OPEX, dentro do prazo previsto no
calendario oficial.

Paragrafo tnico - O ndo envio das respostas dentro do prazo implicara
desclassificagcdo automatica dos participantes vinculados a escola.

OPEX
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CAPITULO XIl Dos Resultados, Recursos e(
OPEX

Premiacoes

Art. 17 Os resultados serao divulgados por nivel de prova.
§1° Receberao classificagao:

I — Ouro: os 5% melhores classificados;

IT — Prata: os 10% seguintes;

IIT — Bronze: os 15% seguintes.

§2° Nao havera ranking oficial de escolas.

§3° Os resultados serdo divulgados pelo site Oficial.

Secao | Dos Critérios de Desempate

Art. 18 Em caso de empate na pontuagao final, serdo utilizados os seguintes
critérios, nesta ordem:

I — maior nimero de acertos nas questdes dificeis;

IT — maior nimero de acertos nas questdes médias;

IIT — maior nimero de acertos nas questoes faceis;

IV — menor idade;

V — ordem cronologica de envio das respostas pela escola.

Sec¢ao Il Dos Recursos

Art. 19 Os recursos contra questdes ou gabaritos deverdo ser apresentados
exclusivamente pela escola participante, dentro do prazo previsto no calendario oficial.

§1° Os recursos deverdo conter fundamentagao objetiva e técnica.

§2° Recursos enviados fora do prazo nao serdo analisados.

§3° As decisoes da Comissao Organizadora serao definitivas

CAPITULO XlIIl Das Medalhas e Certificados

Art. 20 As medalhas fisicas serdo opcionais e poderdo ser adquiridas pelas
escolas ou familias.

§1° Valor unitario da medalha: R$ 30,00.

§2° Os custos de envio serdo de responsabilidade do solicitante.

§3° Os pedidos serao confirmados apds compensacao bancaria.

§4° A organizacao ndo se responsabiliza por erros de endereco informados pelo
comprador.

§5° Todos os estudantes participantes poderdao receber certificado digital de
participagao.
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§6° A identidade visual, certificados, medalhas e demais materiais oficiais da 4

OPEX possuem direitos reservados a Academia Pernambucana de Xadrez. OPEX
§7° A reproducdo nao autorizada de materiais oficiais podera acarretar sangOes ““=ammiim =

administrativas.

CAPITULO XIV Das Disposicdes Gerais

Art. 21° Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora da
OPEX.

Art. 22° A organizacdo podera alterar datas, procedimentos e disposi¢des deste
Regulamento por motivo de forga maior, necessidade técnica ou determinacdo
institucional, mediante divulgagao oficial.

Art. 23° Este Regulamento entra em vigor na data de sua publicacgao oficial.



ANEXO 1
MODELOS DE INSCRICAO E VALORES

PACOTE PADRAO

O

*Acesso online ao cartaz de divulgacao do Concurso com configuragdes
para impressao.

*Download de provas e de folhas de respostas (as folhas de respostas
serdo identificadas com o nome da escola).

Insercao das respostas dos estudantes pelo preenchimento de formulario.

*Acesso aos resultados de todos os estudantes da propria instituigao de
ensino que realizaram a prova.

*Possibilidade de compra de medalhas para os estudantes premiados
(ouro, prata, bronze). Para os estudantes que nao foram premiados, ¢
possivel adquirir a medalha de participacao.

VALOR: R$ 500,00 por Institui¢do de Ensino.

INSCRICAO POR ADESAO

o

*Acesso online ao cartaz de divulgacao do Concurso com configuragdes
para impressao.

*Download de provas e de folhas de respostas (as folhas de respostas
serdo identificadas com o nome da escola).

Insercao das respostas dos estudantes pelo preenchimento de formulario.

*Acesso aos resultados de todos os estudantes da propria instituigao de
ensino que realizaram a prova.

*Possibilidade de compra de medalhas para os estudantes premiados
(ouro, prata, bronze). Para os estudantes que nao foram premiados, ¢
possivel adquirir a medalha de participagao.

VALOR: R$ 25,00 por aluno participante da Olimpiada Pernambucana
de Xadrez.




ANEXO II
Programacao OPEX 2026 OPEX

Inscri¢des serdo realizadas pela escola por um dos planos do Anexo I:
Ocorre em periodo unico (11/05/2026 a 07/08/2026)

Liberacdo da Provas para as escolas para impressao: 10/08/2026

Aplicagdo da Prova: 17/08/2026
Aplicagdo da Prova Periodo Alternativo: 18/08/2026 até 22/08/2026

Ultimo dia para envio dos cartdes respostas: 25/08/2026
Divulgagao do Gabarito Preliminar: 26/08/2026
Periodo de Recursos: 27/08/2026 a 28/08/2026
Divulgacao do Gabarito Oficial: 01/08/2026
Divulgacao dos Resultados: 15/09/2026

Inicio da Solicitagao de Medalhas: 16/09/2026
Prazo Final para Solicitagdo de Medalhas: 30/09/2026
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